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Wenn der betreffende Mitgliedsverband zustimmt und die Grundsétze dieser
Regeln eingehalten werden, kédnnen die Futsal-Spielregeln fiir Spiele von Teams
mit unter 16-Jahrigen, Frauen, Uber 35-Jdhrigen oder Behinderten angepasst
werden.

Erlaubt sind die nachfolgend aufgefiihrten Anpassungen:

e Grosse des Spielfelds

e Grosse, Gewicht und Material des Balls

e Abstand zwischen den Torpfosten und Héhe der Querlatte Gber dem Boden
e Dauer der Spielphasen

e Auswechslungen

Jede andere Anpassung muss von der FIFA-Schiedsrichterabteilung und von der
FIFA-Futsal-Kommission bewilligt werden.

Der Gebrauch der méannlichen Schreibweise fir Schiedsrichter, Spieler und
Offizielle dient lediglich der Vereinfachung. Die Begriffe beziehen sich
selbstverstandlich auch auf Frauen.

Aktuelle Regelanderungen sind mit einer einfachen Linie jeweils am linken
Seitenrand gekennzeichnet.
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Spielunterlage

Spiele werden auf einer glatten, ebenen und abriebfesten Unterlage ausge-
tragen. Empfohlen wird Holz oder Kunststoff. Massgebend ist das jeweilige
Wettbewerbsreglement. Beton oder Asphalt ist zu vermeiden.

Spiele nationaler Wettbewerbe kénnen ausnahmsweise auch auf Kunstrasen
ausgetragen werden.

Abgrenzung

Das Spielfeld ist rechteckig und wird mit Linien gekennzeichnet. Die Linien
gehoren zu den Rdumen, die sie begrenzen, und mussen sich farblich klar vom
Spielfeld abheben.

Die beiden langeren Begrenzungslinien heissen Seitenlinien, die beiden kirze-
ren Torlinien.

Die Mittellinie teilt das Spielfeld in zwei Halften. Sie verbindet die beiden Sei-
tenlinien jeweils in deren Mitte.

In der Mitte der Mittellinie befindet sich der Mittelpunkt, um ihn herum der
Mittelkreis mit einem Radius von 3 m.

Im Abstand von 5 m zum Viertelkreis der Eckfahne muss ausserhalb des Spiel-
felds rechtwinklig zur Torlinie eine Markierung angebracht werden. Sie dient
bei Eckstossen als Anhaltspunkt fur den Abstand, der eingehalten werden
muss. Die Markierung ist 8 cm breit.

Im Abstand von 5 m zur zweiten Strafstossmarke mdssen rechts und links zwei
zusatzliche Markierungen angebracht werden. Diese dienen bei Freistdssen von
der zweiten Strafstossmarke als Anhaltspunkt fur den Abstand, der eingehalten
werden muss. Die Markierung ist 8 cm breit.



Abmessungen

Die Seitenlinien sind zwingend langer als die Torlinien.

Alle Linien sind 8 cm breit.

Abmessungen bei nicht internationalen Spielen:

Lange (Seitenlinie): mindestens 25m
hochstens 42m
Breite (Torlinie): mindestens 16m
hochstens 25m

Abmessungen bei internationalen Spielen:

Lange (Seitenlinie): mindestens 38m
hoéchstens 42 m
Breite (Torlinie): mindestens 20m
hdchstens 25m
Strafraum

Von der Torlinie aus ist um jeden Torpfosten ein Viertelkreis mit einem Radius von
6 m in das Spielfeld zu ziehen, wobei der Kreismittelpunkt an der Aussenkante
der Torpfosten liegen muss. Die Viertelkreislinien verlaufen bis zu einer imaginaren
Linie, die rechtwinklig zur Torlinie verlduft und die Aussenkanten der Torpfosten
bertihrt. Von dort werden die Viertelkreisbogen durch eine 3,16 m lange Linie
verbunden, die parallel zur Torlinie zwischen den Torpfosten verlauft. Der von die-
sen Linien und der Torlinie umschlossene Raum wird Strafraum genannt.

Im Strafraum befindet sich 6 m vom Mittelpunkt der Torlinie zwischen den
Pfosten und gleich weit von beiden Pfosten entfernt eine sichtbare Strafstoss-
marke.



Zweite Strafstossmarke

10 m vom Mittelpunkt der Torlinie zwischen den Pfosten und gleich weit von bei-
den Pfosten entfernt ist im Spielfeld eine zweite Strafstossmarke anzubringen.

Eckraum

Um jede Eckfahne befindet sich innerhalb des Spielfelds ein Viertelkreis mit
einem Radius von 25 cm.

Tore

In der Mitte der beiden Torlinien befindet sich jeweils ein Tor.

Ein Tor besteht aus zwei senkrechten Pfosten, die gleich weit von den jewei-
ligen Eckfahnen entfernt und durch eine Querlatte verbunden sind. Die
Torpfosten und die Querlatte sind aus Holz, Metall oder einem anderen bewil-
ligten Material. Torpfosten und Querlatten sind quadratisch, rechteckig, rund
oder elliptisch, durfen fur die Spieler aber in keiner Weise eine Gefahr darstel-
len.

Der Abstand zwischen den Innenkanten der Pfosten betragt 3 m. Die Unter-
kante der Querlatte ist 2 m vom Boden entfernt.

Die beiden Torpfosten und die Querlatte sind 8 cm breit und tief. Die Netze
sind aus Hanf, Jute, Nylon oder einem anderen bewilligten Material und sind
mit einer geeigneten Vorrichtung hinten an beiden Torpfosten und an der
Querlatte befestigt. Sie sind ausreichend gesichert und durfen den TorhUter
nicht behindern.

Die Torpfosten und die Querlatten mussen die gleiche Farbe haben, die sich
vom Spielfeld unterscheidet.

Die Tore verfigen Uber einen Sicherheitsmechanismus, der ein Umkippen
verhindert. Tragbare Tore sind nur zuldssig, wenn sie dieser Anforderung ent-
sprechen.



Auswechselzone

Die Auswechselzonen befinden sich auf der Seitenlinie der Spielfeldseite,
an der sich die Spielerbanke befinden. lhre Funktion wird in Regel 3
beschrieben.

e Die Auswechselzone befindet sich vor der technischen Zone, ist 5 m breit
und wird seitlich von einer rechtwinklig zur Seitenlinie verlaufenden Linie
von 80 cm Tiefe, die 40 cm ins Spielfeld und 40 cm Gber dieses hinaus
reicht, und 8 cm Breite begrenzt.

e Der Bereich unmittelbar vor dem Zeitnehmertisch, d. h. auf jeder Seite 5 m
von der Mittellinie entfernt, bleibt frei.

¢ Die Auswechselzone eines Teams liegt in der Spielfeldhalfte, die dieses
Team verteidigt. In der zweiten Halbzeit und gegebenenfalls in den beiden
Abschnitten der Verldngerung werden die Seiten gewechselt.
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Spielfeld

Spielfeldabgrenzungen
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12 REGEL 1 - SPIELFELD

Auswechselzone und technische Zone

technische Zone

Entscheidung 1
Die technische Zone muss die Anforderungen erfillen, die in den vorliegenden
Futsal-Spielregeln unter , Technische Zone” aufgefihrt sind.



Eigenschaften und Abmessungen

Der Ball

e st kugelformig,

e st aus Leder oder einem anderen bewilligten Material gefertigt,

e hat einen Umfang von mindestens 62 bis héchstens 64 cm,

e wiegt zu Spielbeginn mindestens 400 bis héchstens 440 g,

e hat einen Druck von 0,6-0,9 Atmospharen auf Meereshohe, was
600-900 g/cm2 entspricht,

e darf bei einer Fallhohe von 2 m nach dem ersten Aufprall nicht weniger
als 50 cm und nicht mehr als 65 cm aufspringen.

Austausch eines beschadigten Balls

Wenn der Ball im Verlauf des Spiels platzt oder beschadigt wird, wird die Partie

unterbrochen und

e mit einem Ersatzball mittels Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an
der der urspriingliche Ball beschadigt wurde. Wurde das Spiel innerhalb des
Strafraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball mit dem Ersatzball
auf der Strafraumlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich der
urspriingliche Spielball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand,

e mit der Wiederholung des betreffenden stehenden Balls fortgesetzt, wenn
der Ball bei einem direkten Freistoss ohne Mauer, einem Freistoss von der
zweiten Strafstossmarke oder einem Strafstoss geplatzt ist oder beschadigt
wurde, sofern der Ball weder die Torpfosten noch die Querlatte noch einen
Spieler berthrt und kein Spieler ein Vergehen begangen hat.

Wenn der Ball bei einem Anstoss, Torabwurf, Eckstoss, Schiedsrichterball,
Freistoss, Strafstoss oder Einkick platzt oder beschadigt wird, bevor er im Spiel
ist,

e wird die Partie entsprechend den Futsal-Spielregeln fortgesetzt.

Der Ball darf wahrend des Spiels nur mit Erlaubnis der Schiedsrichter ausge-
tauscht werden.



Logos auf den Ballen

Zusétzlich zu Regel 2 durfen in Spielen bei Wettbewerben, die von der FIFA oder
von den Konfdderationen organisiert werden, nur Balle verwendet werden, die
wie folgt gekennzeichnet sind:

e mit dem offiziellen Logo , FIFA APPROVED"
e mit dem offiziellen Logo , FIFA INSPECTED*
e mit dem Logo , INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD "

IMS

INTERNATIONAL
MATCHBALL
STANDARD.

©2007 FIFA TM
©2007 FIFA TM

o$PRo ’
8 o
i
0yast

Diese Logos auf einem Ball bestatigen, dass er offiziell getestet wurde und zu-
satzlich zu den in Regel 2 aufgefuhrten Mindestanforderungen die spezifischen
technischen Anforderungen des jeweiligen Logos erfillt. Diese flr jedes Logo
spezifischen zusatzlichen Anforderungen mussen vom International F. A. Board
genehmigt werden. Die Testinstitute werden von der FIFA ausgewahlt.

Die Mitgliedsverbande kénnen in ihren Wettbewerben verlangen, dass aus-
schliesslich Balle verwendet werden, die eines der genannten Logos tragen.

Werbung

Bei Spielen eines offiziellen Wettbewerbs, der von der FIFA, einer Konfoderation
oder einem Mitgliedsverband organisiert wird, ist keinerlei kommerzielle
Werbung auf dem Ball gestattet. Hiervon ausgenommen sind das Emblem des
Wettbewerbs und der Ausrichter sowie das eingetragene Warenzeichen des
Herstellers. Die Wettbewerbsbestimmungen durfen das Format und die Anzahl
solcher Kennzeichen begrenzen.



Spieler

Die Partie wird von zwei Teams mit jeweils hochstens finf Spielern bestritten,
von denen einer der TorhUter ist.

Die Partie beginnt erst, wenn jedes Team mindestens drei Spieler umfasst.
Die Partie wird unterbrochen, wenn ein Team auf dem Spielfeld weniger als

drei Spieler aufweist.

Offizielle Wettbewerbe

Bei Spielen eines offiziellen Wettbewerbs der FIFA, einer Konféderation
oder eines Mitgliedsverbands durfen bis zu neun Auswechselspieler einge-
setzt werden. In den Wettbewerbsbestimmungen wird festgelegt, wie viele
Auswechselspieler gemeldet werden kénnen: héchstens neun.

In einem Spiel sind beliebig viele Auswechslungen zuldssig.

Andere Spiele

In Spielen von A-Teams durfen bis zu zehn Auswechselspieler eingesetzt
werden.

In allen Ubrigen Spielen sind mehr Auswechselspieler gestattet, sofern
¢ die beteiligten Teams eine Einigung Gber die maximale Zahl erzielen,

e die Schiedsrichter vor Spielbeginn informiert wurden.

Werden die Schiedsrichter vor Beginn des Spiels nicht informiert oder wurde
keine Einigung erzielt, sind nur zehn Auswechselspieler erlaubt.

Alle Spiele

Die Namen der Spieler und Auswechselspieler — egal, ob anwesend oder

nicht — missen den Schiedsrichtern vor Spielbeginn bekanntgegeben werden.
Auswechselspieler, deren Namen den Schiedsrichtern vor Spielbeginn nicht ge-
meldet wurden, durfen in diesem Spiel nicht eingesetzt werden.



Auswechselvorgang

Eine Auswechslung kann jederzeit erfolgen, egal, ob der Ball im Spiel ist oder
nicht. Bei Ersatz eines Spielers durch einen Auswechselspieler gelten folgende

Bestimmungen:

Der Spieler verladsst das Spielfeld Gber die Auswechselzone seines Teams,
vorbehaltlich der Ausnahmeregelungen der Futsal-Spielregeln.

Der Auswechselspieler darf das Spielfeld erst betreten, nachdem der zu er-
setzende Spieler das Spielfeld verlassen hat.

Der Auswechselspieler betritt das Spielfeld durch die Auswechselzone.

Die Auswechslung ist vollzogen, wenn der Auswechselspieler das Spielfeld
durch die Auswechselzone betritt.

Damit wird der Auswechselspieler zum Spieler, und der Spieler, der ersetzt
wird, zum Auswechselspieler.

Ein ausgewechselter Spieler darf erneut am Spiel teilnehmen.

Alle Auswechselspieler sind den Schiedsrichtern und ihrer Entscheidungs-
gewalt unterstellt, ob sie eingesetzt werden oder nicht.

Wird zur Ausfihrung eines Strafstosses, eines Freistosses von der zweiten
Strafstossmarke oder eines direkten Freistosses ohne Mauer nachgespielt,
durfen abgesehen vom verteidigenden Torhiter keine Spieler mehr ausge-
wechselt werden.

Torwartwechsel

Jeder Auswechselspieler darf den Torhiter ersetzen, ohne dass die
Schiedsrichter informiert werden oder das Spiel unterbrochen sein muss.
Jeder Feldspieler darf seinen Platz mit dem Torhuter tauschen.

Ein Feldspieler darf den TorhUter nur ersetzen, wenn das Spiel unterbrochen
ist und die Schiedsrichter informiert wurden.

Ein Feldspieler oder ein Auswechselspieler, der den Platz des Torhdters ein-
nimmt, muss auf dem TorhUtertrikot seine eigene Rickennummer tragen.



Vergehen/Sanktionen

Wenn ein Auswechselspieler das Spielfeld betritt, bevor der zu ersetzende Spie-

ler das Spielfeld verlassen hat, oder ein Auswechselspieler das Spielfeld nicht

durch die Auswechselzone seines eigenen Teams betritt,

e unterbrechen die Schiedsrichter die Partie (mdglicherweise nicht sofort,
wenn sie auf Vorteil entscheiden),

e verwarnen die Schiedsrichter den Spieler wegen Verstosses gegen die
Auswechselbestimmungen und weisen ihn an, das Spielfeld zu verlassen.

Haben die Schiedsrichter die Partie unterbrochen, wird diese mit einem indi-
rekten Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfihrung). Wenn der Auswechselspieler oder sein Team ein weiteres
Vergehen begangen hat, wird das Spiel gemass Regel 3 in ,, Auslegung der
Futsal-Spielregeln und Richtlinien flr Schiedsrichter” fortgesetzt.

Wenn bei einer Auswechslung der zu ersetzende Spieler das Spielfeld aus

Grinden, die gemass den Futsal-Spielregeln nicht gerechtfertigt sind, nicht

durch die Auswechselzone seines Teams verldsst,

e unterbrechen die Schiedsrichter die Partie (mdglicherweise nicht sofort,
wenn sie auf Vorteil entscheiden),

e verwarnen die Schiedsrichter den Spieler wegen Verstosses gegen die
Auswechselbestimmungen.

Haben die Schiedsrichter die Partie unterbrochen, wird diese mit einem indi-
rekten Freistoss fir das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfihrung).



Bei jedem anderen Verstoss gegen diese Regel

e werden die betreffenden Spieler verwarnt,

e wird die Partie mit einem indirekten Freistoss fur das gegnerische Team an
der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung
befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung). In Sonderfallen
wird die Partie gemass Regel 3 in ,, Auslegung der Futsal-Spielregeln und
Richtlinien fir Schiedsrichter” fortgesetzt.

Des Feldes verwiesene Spieler oder Auswechselspieler

Ein Spieler, der vor Spielbeginn des Feldes verwiesen wird, kann nur durch
einen der gemeldeten Auswechselspieler ersetzt werden.

Ein gemeldeter Auswechselspieler, der vor oder nach Spielbeginn des Feldes
verwiesen wird, darf nicht ersetzt werden.

Ein Auswechselspieler darf mit der Erlaubnis des Zeitnehmers oder des dritten
Schiedsrichters (Schiedsrichterassistenten) einen des Feldes verwiesenen Spie-
ler nach Ablauf von zwei effektiven Spielminuten ersetzen und das Spielfeld
betreten, es sei denn, vor Ablauf der zwei Minuten wird ein Tor geschossen. In
diesem Fall gelten folgende Bestimmungen:

e Wenn bei 5 gegen 4 Spieler das Team in Uberzahl ein Tor erzielt, darf das
Team in Unterzahl umgehend durch einen fuinften Spieler vervollstandigt
werden.

e Wenn bei 4 gegen 4 oder 3 gegen 3 Spieler ein Tor erzielt wird, bleibt die
Spielerzahl beider Teams unverandert.

e Wenn bei 5 gegen 3 oder 4 gegen 3 Spieler das Team in Uberzahl ein Tor
erzielt, darf das Team in Unterzahl nur um einen Spieler ergénzt werden.

e \Wenn das Team in Unterzahl ein Tor erzielt, wird das Spiel mit der beste-
henden Anzahl Spieler fortgesetzt.



Sicherheit

Ein Spieler darf keine Kleidungssticke oder AusrUstungsteile tragen, die fur ihn
oder einen anderen Spieler eine Gefahr darstellen (einschliesslich jeder Art von
Schmuck).

Grundausriistung

Die zwingend vorgeschriebene Grundausristung eines Spielers besteht aus den

folgenden Einzelteilen:

e Hemd oder Trikot mit Armeln — wird ein Unterleibchen getragen, muss
die Farbe der Armel mit der Hauptfarbe der Armel des Hemds oder Trikots
Ubereinstimmen

e kurze Hose — werden Unterziehhosen getragen, muss ihre Farbe mit der
Hauptfarbe der Hosen Ubereinstimmen. Der Torhuter darf lange Hosen
tragen

e Stutzen — wird aussen Klebeband oder dhnliches Material angebracht, muss
dieses die gleiche Farbe haben wie der Teil der Stutzen, den es bedeckt

e Schienbeinschitzer

e Schuhe: Segeltuchschuhe oder Turnschuhe aus weichem Leder mit einer
Sohle aus Kunststoff oder dhnlichem Material

Schienbeinschiitzer

e sind von den Stutzen vollstdndig bedeckt,
® Dbestehen aus Gummi, Plastik oder einem dhnlichen bewilligten Material,
e bieten einen angemessenen Schutz vor Verletzungen.

Farben

e Beide Teams tragen Farben, durch die sie sich klar voneinander sowie von
den Schiedsrichtern und den Schiedsrichterassistenten unterscheiden.

e Jeder Torhiter unterscheidet sich in der Farbe der Sportkleidung von den
anderen Spielern, den Schiedsrichtern und den Schiedsrichterassistenten.



Vergehen/Sanktionen

Bei einem Verstoss gegen diese Regel

muss die Partie nicht in jedem Fall unterbrochen werden,

fordern die Schiedsrichter den fehlbaren Spieler bei der nachsten Spielunter-
brechung auf, das Spielfeld zu verlassen, um seine Ausristung in Ordnung
zu bringen, sofern dies bis zu diesem Zeitpunkt noch nicht erfolgt ist,

darf ein Spieler, der vom Feld geschickt wurde, um seine Ausristung in
Ordnung zu bringen, nur mit der Erlaubnis der Schiedsrichter oder des drit-
ten Schiedsrichters aufs Spielfeld zurlickkehren,

vergewissern sich die Schiedsrichter selbst oder Gber den dritten
Schiedsrichter, dass die Ausristung in Ordnung ist, bevor sie die Rickkehr
aufs Spielfeld erlauben,

darf der Spieler, sofern er nicht ausgewechselt wurde, das Spielfeld erst
wieder betreten, wenn der Ball nicht mehr im Spiel ist oder ihm der dritte
Schiedsrichter bei laufendem Spiel die Erlaubnis dazu erteilt.

Waurde ein Spieler aufgrund eines Verstosses gegen diese Regel angewiesen,
das Spielfeld zu verlassen, und wird er nicht ausgewechselt, kehrt aber ohne
Erlaubnis der Schiedsrichter oder des dritten Schiedsrichters aufs Spielfeld
zurlck, wird er verwarnt.

Fortsetzung des Spiels

Haben die Schiedsrichter die Partie unterbrochen, um eine Verwarnung auszu-

sprechen,

wird die Partie mit einem indirekten Freistoss durch einen Spieler des
gegnerischen Teams an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball
zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfuhrung).



Werbung auf der Ausriistung

Spieler dirfen keine Unterwasche mit Slogans oder Werbeaufschriften zur
Schau tragen. Die vorgeschriebene Grundausriistung darf keine politischen,
religidsen oder persdnlichen Botschaften aufweisen.

Ein Spieler, der sein Hemd oder Trikot hochzieht, um Slogans oder Werbe-
aufschriften zur Schau zu tragen, wird vom Ausrichter des betreffenden
Wettbewerbs mit einer Strafe belegt. Das Team des Spielers, dessen vorge-
schriebene Grundausristung politische, religiése oder persénliche Botschaften
aufweist, wird vom Ausrichter des betreffenden Wettbewerbs oder der FIFA
bestraft.



Die Entscheidungsgewalt des Schiedsrichters

Jedes Spiel wird von zwei Schiedsrichtern (erster und zweiter Schiedsrichter)
geleitet, die die uneingeschrankte Befugnis haben, den Spielregeln in diesem
Spiel Geltung zu verschaffen.

Rechte und Pflichten

Die Schiedsrichter haben

e den Futsal-Spielregeln Geltung zu verschaffen,

e die Partie in Zusammenarbeit mit den Schiedsrichterassistenten so weit wie
noétig zu kontrollieren,

e sicherzustellen, dass die verwendeten Bélle der Regel 2 entsprechen,

e sicherzustellen, dass die Ausristung der Spieler der Regel 4 entspricht,

e sich Aufzeichnungen Uber den Verlauf des Spiels zu machen,

e die Partie nach ihrem Ermessen bei einem Verstoss gegen die Futsal-
Spielregeln zu unterbrechen,

e die Partei bei einem Eingriff von aussen zu unterbrechen,

e die Partie zu unterbrechen, wenn sie einen Spieler fur ernsthaft verletzt
halten, und zu veranlassen, dass dieser vom Spielfeld gebracht wird. Ein
verletzter Spieler darf erst wieder auf das Spielfeld zurlickkehren, wenn die
Partie wieder aufgenommen wurde,

e die Partie weiterlaufen zu lassen, bis der Ball aus dem Spiel ist, wenn sie
Uberzeugt sind, dass ein Spieler nur leicht verletzt ist,

e daflr zu sorgen, dass ein Spieler mit blutender Wunde das Spielfeld ver-
lasst. Der Spieler darf erst nach einem Zeichen der Schiedsrichter zurtck-
kehren, die sich selbst oder tber den dritten Schiedsrichter vergewissert
haben, dass die Blutung gestoppt wurde,

e von einer Spielunterbrechung abzusehen, wenn dies von Vorteil fur das
Team ist, gegen das sich das Vergehen richtete, und das urspringliche
Vergehen zu bestrafen, wenn der erwartete Vorteil zu diesem Zeitpunkt
nicht eintritt,

e das schwerer wiegende Foul zu bestrafen, wenn ein Spieler zur gleichen
Zeit mehrere Fouls beging,



das schwerer wiegende Vergehen zu bestrafen, wenn ein Spieler zur glei-
chen Zeit mehrere solcher Vergehen beging,

disziplinarische Massnahmen gegen Spieler zu ergreifen, die ein verwar-
nungs- oder feldverweiswirdiges Vergehen begangen haben. Dies muss
nicht sofort geschehen, spatestens aber dann, wenn der Ball das nachste
Mal aus dem Spiel ist,

Massnahmen gegen Teamoffizielle zu ergreifen, die sich nicht korrekt ver-
halten, wobei sie sie gegebenenfalls aus der technischen Zone und der
Spielfeldumgebung verweisen durfen,

zu verhindern, dass Personen das Spielfeld betreten, die hierzu nicht be-
rechtigt sind,

die Fortsetzung der Partie anzuzeigen, nachdem sie unterbrochen war,
die Signale zu geben, die in den Futsal-Spielregeln unter ,Signale der
Schiedsrichter und Schiedsrichterassistenten” beschrieben sind,

sich auf dem Spielfeld geméass den massgebenden Bestimmungen im

Teil ,, Auslegung der Futsal-Spielregeln und Richtlinien fur Schiedsrichter”
(,,Position der Schiedsrichter wahrend des laufenden Spiels”, Regel 5 —
Schiedsrichter) zu positionieren, sofern diese zwingend sind,

der zustandigen Instanz einen Bericht Gber die Partie zukommen zu lassen,
der Informationen Uber die gegen Spieler oder Offizielle beider Teams aus-
gesprochenen disziplinarischen Massnahmen sowie Uber alle besonderen
Vorfalle vor, wahrend und nach dem Spiel enthélt.

Der Schiedsrichter hat

in Abwesenheit der Schiedsrichterassistenten als Zeitnehmer und dritter
Schiedsrichter zu fungieren,

die Partie bei einem Verstoss gegen die Futsal-Spielregeln zu unterbrechen
oder ganz abzubrechen, wenn er dies fir angemessen halt,

die Partei bei jedem Eingriff von aussen zu unterbrechen oder ganz
abzubrechen.

Der zweite Schiedsrichter hat

den Schiedsrichter bei Verletzung oder Unpasslichkeit zu ersetzen.



Entscheidungen der Schiedsrichter

Die Entscheidungen der Schiedsrichter zu spielrelevanten Tatsachen sind end-
gultig. Dazu gehdren auch das Ergebnis des Spiels sowie die Entscheidung auf
.Jor” oder ,kein Tor".

Die Schiedsrichter dirfen eine Entscheidung nur éndern, wenn sie feststellen,
dass sie falsch war, oder falls sie es flr nétig halten, auch auf einen Hinweis der
Schiedsrichterassistenten. Voraussetzung hierfir ist, dass sie die Partie weder
fortgesetzt noch abgepfiffen haben.

Zeigen der Schiedsrichter und der zweite Schiedsrichter ein Vergehen an, sind
sich aber nicht einig, ist die Entscheidung des Schiedsrichters massgebend.

Bei ungehoriger Einmischung oder unangemessenem Betragen des zweiten
Schiedsrichters oder der Schiedsrichterassistenten enthebt der Schiedsrichter
diesen/diese des Amtes, trifft die erforderlichen Massnahmen fur seinen/ihren
Ersatz und meldet den Vorfall der zustéandigen Stelle.

Haftung der Schiedsrichter

Die Schiedsrichter (oder gegebenenfalls die Schiedsrichterassistenten) sind nicht

haftbar fur

e \Verletzungen von Spielern, Offiziellen oder Zuschauern,

e Schaden an Eigentum,

e andere Verluste einer Person, eines Klubs, einer Gesellschaft, eines Verbands
oder einer anderen Organisation, die aufgrund einer gemass Futsal-
Spielregeln oder dem normalen Vorgehen bei der Leitung und Kontrolle
eines Spiels getroffenen Entscheidung entstanden sind oder sein kénnen.



Dies kann die Entscheidung einschliessen,

e ob der Zustand des Spielfelds oder seiner Umgebung oder die
Wetterbedingungen ein Spiel zulassen oder nicht,

e ein Spiel aus welchem Grund auch immer abzubrechen,

e ob die auf dem Feld wahrend des Spiels benutzten Ausristungsteile spiel-
tauglich sind,

e die Partie wegen Stérung durch Zuschauer oder irgendeines Problems auf
den Zuschauerrangen zu unterbrechen oder nicht,

e die Partie zu unterbrechen oder nicht, um einen verletzten Spieler zur
Behandlung vom Platz bringen zu lassen,

e zu verlangen, dass ein verletzter Spieler zur Behandlung vom Platz gebracht
wird,

e einem Spieler das Tragen bestimmter Kleidungs- und Ausristungsteile zu
gestatten oder zu verbieten,

e (soweit es in ihrer Zustandigkeit liegt) Personen (einschliesslich der Team-
offiziellen, Verantwortlichen der Sportanlage, Sicherheitsverantwortlichen,
Fotografen und anderer Medienvertreter) den Aufenthalt in der Nahe des
Spielfelds zu gestatten oder nicht,

¢ die sie in Ubereinstimmung mit den Futsal-Spielregeln oder ihren Pflichten
treffen, die sich aus den Bestimmungen der FIFA, einer Konféderation,
eines Mitgliedsverbands oder einer Liga ergeben, die fur ein Spiel gelten.

Internationale Spiele

FUr internationale Spiele ist der Einsatz eines zweiten Schiedsrichters vorge-
schrieben.

Ersatz-Schiedsrichterassistent

Wird fir ein Turnier oder einen Wettbewerb ein Ersatz-Schiedsrichterassistent
bezeichnet, haben seine Rolle und Pflichten den Weisungen zu entsprechen,
die in den Futsal-Spielregeln aufgefihrt sind.



Die Entscheidungsgewalt der Schiedsrichterassistenten

Es kdnnen zwei Schiedsrichterassistenten (dritter Schiedsrichter und Zeitneh-
mer) bestimmt werden, die gemass ihren Pflichten den Futsal-Spielregeln
Geltung verschaffen. Ihr Platz befindet sich ausserhalb des Spielfelds auf Héhe
der Mittellinie auf der Seite der Auswechselzonen. Der Zeitnehmer sitzt wah-
rend des Spiels am Zeitnehmertisch, wahrend der dritte Schiedsrichter seine
Pflichten im Sitzen oder Stehen wahrnehmen kann.

Der dritte Schiedsrichter und der Zeitnehmer sind mit einem geeigneten Zeit-
messgerat sowie den nétigen Utensilien ausgerlstet, um die kumulierten Fouls
zu zdhlen. Die entsprechenden Gegenstande werden vom Verband oder Klub,
unter dessen Leitung das Spiel ausgetragen wird, zur Verfigung gestellt.

Zur korrekten Ausfuhrung ihrer Pflichten verfiigen sie Gber einen Zeitnehmertisch.

Rechte und Pflichten

Der dritte Schiedsrichter hat

e die Schiedsrichter und den Zeitnehmer zu unterstltzen,

e (ber die Spieler, die am Spiel teilnehmen, Buch zu fuhren,

e auf Anweisung der Schiedsrichter den Ersatz der Balle zu kontrollieren,

e die Ausrtstung der Auswechselspieler zu kontrollieren, bevor diese das
Spielfeld betreten,

e die Nummern der Torschitzen zu notieren,

e dem Zeitnehmer mitzuteilen, dass ein Offizieller eines Teams eine Auszeit
verlangt hat (siehe Regel 7 — Dauer des Spiels),

e das Signal fir eine Auszeit zu geben, nachdem der Zeitnehmer das entspre-
chende akustische Signal gegeben hat, um den Schiedsrichtern und den
Teams die Auszeit anzuzeigen,

e Uber die verlangten Auszeiten Buch zu fuhren,

e Uber die kumulierten Fouls jedes Teams, die von den Schiedsrichtern in je-
der Halbzeit angezeigt werden, Buch zu fuhren,

e das entsprechende Signal zu geben, wenn ein Team in einer Halbzeit funf
kumulierte Fouls begangen hat,



e auf dem Zeitnehmertisch ein sichtbares Zeichen anzubringen, dass ein Team
in einer Halbzeit bereits finf kumulierte Fouls begangen hat,

e die Namen und die Nummern von verwarnten oder des Feldes verwiesenen
Spielern zu notieren,

e den Offiziellen beider Teams vor dem Beginn jeder Halbzeit ein Dokument
abzugeben, mit dem sie eine Auszeit verlangen kénnen, und es am Ende
der Halbzeit einzusammeln, sofern es nicht benutzt wurde,
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unter der Aufsicht der Schiedsrichter die Ruckkehr eines Spielers zu kontrol-
lieren, der das Spielfeld verlassen hat, um seine Ausristung in Ordnung zu
bringen,

unter der Aufsicht der Schiedsrichter die Ruickkehr eines Spielers zu kontrol-
lieren, der wegen einer Verletzung das Spielfeld verlassen hat,

den Schiedsrichtern einen offensichtlichen Irrtum bei einer Verwarnung
oder einem Feldverweis sowie eine Tatlichkeit ausserhalb des Blickwinkels
der Schiedsrichter anzuzeigen. Uber spielrelevante Tatsachen entscheiden
jedoch allein die Schiedsrichter,

auf das Verhalten der Personen in der technischen Zone und gegebe-
nenfalls auf der Ersatzbank zu achten und den Schiedsrichtern etwaiges
Fehlverhalten zu melden,

Uber die Spielunterbrechungen wegen Eingriffen von aussen und ihre
Griinde Buch zu fuhren,

sonstige sachdienliche Informationen zum Spielverlauf weiterzugeben,
sich auf dem Spielfeld gemass den massgebenden Bestimmungen im

Teil ,,Auslegung der Futsal-Spielregeln und Richtlinien fir Schiedsrichter”
(,,Position der Schiedsrichter wahrend des laufenden Spiels”, Regel 5 —
Schiedsrichter) zu positionieren, sofern diese zwingend sind,

den zweiten Schiedsrichter bei Verletzung oder Unpasslichkeit des
Schiedsrichters oder des zweiten Schiedsrichters zu ersetzen.

Der Zeitnehmer hat

dafr zu sorgen, dass die Dauer des Spiels den Bestimmungen von Regel 7

entspricht. Zu diesem Zweck hat er

— das Zeitmessgerat nach dem korrekt ausgefthrten Anstoss
einzuschalten,

— das Zeitmessgerat anzuhalten, wenn der Ball aus dem Spiel geht,

— das Zeitmessgerat nach einer korrekten Spielfortsetzung nach einem
Einkick, Torabwurf, Eckstoss, Anstoss, Freistoss, Strafstoss, Freistoss
von der zweiten Strafstossmarke oder einem Schiedsrichterball wieder
einzuschalten,

auf der offentlichen Anzeige gegebenenfalls die Tore, die kumulierten Fouls

und die Spielabschnitte zu vermerken,



e nach entsprechender Mitteilung durch den dritten Schiedsrichter mit
einem Pfiff oder einem anderen akustischen Signal, das sich von den
Schiedsrichterpfiffen abheben muss, anzuzeigen, dass von einem Team eine
Auszeit verlangt wurde,

e die Einhaltung der Auszeitdauer (1 Minute) zu kontrollieren,

* mit einem Pfiff oder einem anderen akustischen Signal, das sich von den
Schiedsrichterpfiffen abheben muss, das Ende der 1-mindtigen Auszeit
anzuzeigen,

e nach entsprechender Mitteilung durch den dritten Schiedsrichter mit
einem Pfiff oder einem anderen akustischen Signal, das sich von den
Schiedsrichterpfiffen abheben muss, anzuzeigen, wenn ein Team das finfte
kumulierte Foul begangen hat,

e die Einhaltung der 2-Minuten-Strafe bei Spielausschlissen zu kontrollieren,

* mit einem Pfiff oder einem anderen akustischen Signal, das sich von den
Schiedsrichterpfiffen abheben muss, das Ende der ersten Halbzeit, des
Spiels oder gegebenenfalls einer Verlangerung anzuzeigen,

e sich auf dem Spielfeld gemass den massgebenden Bestimmungen im
Teil ,,Auslegung der Futsal-Spielregeln und Richtlinien fir Schiedsrichter”
(,,Position der Schiedsrichter wahrend des laufenden Spiels”, Regel 5 —
Schiedsrichter) zu positionieren, sofern diese zwingend sind,

e die besonderen Aufgaben des dritten Schiedsrichters bei dessen
Abwesenheit auszufihren,

¢ sonstige sachdienliche Informationen zum Spielverlauf weiterzugeben.

Internationale Spiele

FUr internationale Spiele ist der Einsatz eines dritten Schiedsrichters und eines
Zeitnehmers vorgeschrieben.

Die Zeitmessgerate, die bei internationalen Spielen eingesetzt werden, miissen
Uber die erforderlichen Funktionen verflgen (prazise Zeitmessung, gleichzeitige
Anzeige von 2-Minuten-Strafen fur vier Spieler, Kumulierung der von jedem
Team pro Halbzeit begangenen Fouls).



Spielabschnitte

Sofern zwischen den beiden Teams und dem Schiedsrichter nichts anderes
vereinbart wurde, besteht ein Spiel aus zwei Hélften von je 20 Minuten Dauer.
Jede Vereinbarung, die Lange der Spielabschnitte zu andern, muss vor dem Spiel
getroffen werden und mit dem Wettbewerbsreglement in Einklang stehen.

Ende der Spielabschnitte

Der Zeitnehmer bestimmt durch ein akustisches Signal oder einen Pfiff das
Ende des Spielabschnitts. Einer der Schiedsrichter zeigt daraufhin mit einem
Pfiff das Ende eines Spielabschnitts oder der Partie an. Dabei ist Folgendes zu
beachten:

e \Wenn ein Freistoss von der zweiten Strafstossmarke oder ein direkter
Freistoss ab dem sechsten kumulierten Foul ausgefuhrt oder wiederholt
werden muss, wird der entsprechende Spielabschnitt verlangert, bis der
Stoss ausgefuhrt wurde.

e Wenn ein Strafstoss ausgefuihrt oder wiederholt werden muss, wird der ent-
sprechende Spielabschnitt verlangert, bis der Strafstoss ausgefiihrt wurde.

Bei einem Ball, der unmittelbar vor dem Pfiff oder dem akustischen Signal des

Zeitnehmers aufs Tor gespielt wurde, warten die Schiedsrichter das Ende des

Schusses ab. Der Spielabschnitt ist beendet, wenn

e der Ball direkt ins Tor geht (gultiger Treffer),

e der Ball aus dem Spiel geht,

e der Ball den TorhUter oder einen anderen Spieler des verteidigenden Teams,
einen Torpfosten, die Querlatte oder den Boden berthrt und anschliessend
die Torlinie Gberquert (gultiger Treffer),

e der Ball den verteidigenden TorhUter oder einen anderen Spieler des vertei-
digenden Teams beriihrt oder an den Torpfosten oder die Querlatte prallt,
ohne die Torlinie zu Gberqueren,

e der Ball irgendeinen Spieler des Teams berihrt, das den Ball gespielt hat, es
sei denn, es handelt sich um einen indirekten Freistoss und der Ball bewegt
sich nach der Berthrung durch den zweiten Spieler auf das gegnerische Tor,

e kein Vergehen begangen wurde, das mit einem direkten Freistoss, ei-
nem indirekten Freistoss oder einem Strafstoss geahndet wird oder eine
Wiederholung eines direkten Freistosses oder eines Strafstosses erfordert.



Sofern in diesem Zeitraum ein Vergehen begangen wurde, das mit einem di-
rekten Freistoss nach dem fiinften kumulierten Foul eines Teams oder einem
Strafstoss geahndet wird, endet der Spielabschnitt, wenn:

der Ball nicht direkt aufs Tor geschossen wird,

der Ball direkt ins Tor geht (gultiger Treffer),

der Ball aus dem Spiel geht,

der Ball einen oder beide Torpfosten, die Querlatte, den TorhUter oder einen
anderen Spieler des verteidigenden Teams berlhrt und anschliessend ins Tor
geht (gultiger Treffer),

der Ball einen oder beide Torpfosten, die Querlatte, den Torhiter oder einen
anderen Spieler des verteidigenden Teams berthrt und anschliessend nicht
ins Tor geht,

kein weiteres Vergehen begangen wurde, das mit einem direkten Freistoss,
einem indirekten Freistoss oder einem Strafstoss gehandet wird.

Sofern in diesem Zeitraum ein Vergehen begangen wurde, das mit einem direk-
ten Freistoss vor dem sechsten kumulierten Foul seines Teams geahndet wird,
endet der Spielabschnitt, wenn:

der Ball nicht direkt aufs Tor geschossen wird,

der Ball direkt ins Tor geht (gultiger Treffer),

der Ball aus dem Spiel geht,

der Ball einen oder beide Torpfosten, die Querlatte, den Torhiter oder einen
anderen Spieler des verteidigenden Teams berthrt und anschliessend ins Tor
geht (gultiger Treffer),

der Ball einen oder beide Torpfosten, die Querlatte, den Torhiter oder einen
anderen Spieler des verteidigenden Teams berhrt und anschliessend nicht
ins Tor geht,

der Ball einen Spieler des Teams berihrt, das den Freistoss ausgefiihrt hat,
kein weiteres Vergehen begangen wurde, das mit einem direkten Freistoss,
einem indirekten Freistoss oder einem Strafstoss gehandet wird.

Sofern in diesem Zeitraum ein Vergehen begangen wurde, das mit einem indi-
rekten Freistoss geahndet wird, endet der Spielabschnitt, wenn

der Ball direkt ins Tor geht und auf seinem Weg keinen anderen Spieler
oder einen oder beide Torpfosten oder die Querlatte berhrt — in diesem
Fall zahlt das Tor nicht,



der Ball aus dem Spiel geht,

der Ball einen oder beide Torpfosten oder die Querlatte berhrt, nachdem
er vom Torh{ter oder einem anderen Spieler des verteidigenden oder
angreifenden Teams (mit Ausnahme des Schiitzen) beriihrt wurde und an-
schliessend ins Tor geht (gultiger Treffer),

der Ball einen oder beide Torpfosten oder die Querlatte berhrt, nachdem
er vom Torhiter oder einem anderen Spieler des verteidigenden oder
angreifenden Teams (mit Ausnahme des Schitzen) bertihrt wurde und
anschliessend nicht ins Tor geht, kein weiteres Vergehen begangen wurde,
das mit einem direkten Freistoss, einem indirekten Freistoss oder einem
Strafstoss gehandet wird..

Auszeit

Den Teams steht in jeder Halbzeit eine Auszeit von einer Minute zu.

Dabei gelten folgende Bestimmungen:

Die Offiziellen der Teams durfen beim dritten Schiedsrichter oder, sollte

der dritte Schiedsrichter fehlen, beim Zeitnehmer, mit dem betreffenden
Dokument eine Auszeit von einer Minute verlangen.

Mit einem Pfiff oder einem anderen akustischen Signal, das sich von den
Schiedsrichterpfiffen abheben muss, gewahrt der Zeitnehmer die Auszeit,
sobald das Team, das die Auszeit verlangt, in Ballbesitz ist und der Ball aus
dem Spiel geht.

Spieler durfen sich wahrend der Auszeit sowohl auf dem Spielfeld als auch
ausserhalb aufhalten. Zum Trinken mussen sie das Spielfeld jedoch verlassen.
Auswechselspieler missen wahrend der Auszeit ausserhalb des Spielfelds
bleiben.

Wahrend der Auszeit durfen die Offiziellen innerhalb des Spielfelds keine
Anweisungen geben.

Spieler diirfen erst ausgewechselt werden, wenn das Ende der Auszeit mit
einem akustischen Signal oder einem Pfiff angezeigt wurde.

Auch wenn ein Team die ihm zustehende Auszeit in der ersten Halbzeit nicht
beansprucht, hat es in der zweiten Halbzeit nur Anrecht auf eine Auszeit.



e Fehlen sowohl der dritte Schiedsrichter als auch der Zeitnehmer, kann die
Auszeit beim Schiedsrichter verlangt werden.
e Bei einer etwaigen Verlangerung gibt es keine Auszeit.

Halbzeitpause

Den Spielern steht eine Halbzeitpause zu.
Diese dauert hochstens fiinfzehn Minuten.
Das massgebende Wettbewerbsreglement regelt die Dauer der Halbzeitpause.

Die Dauer der Halbzeitpause kann nur mit der Erlaubnis des Schiedsrichters
geandert werden.

Abgebrochenes Spiel

Ein abgebrochenes Spiel wird wiederholt, sofern die Wettbewerbsbestimmun-
gen nichts anderes festlegen.



Vor Beginn des Spiels

Der Schiedsrichter wirft eine Miinze. Der Gewinner des Miinzwurfs entschei-
det, auf welches Tor sein Team im ersten Spielabschnitt spielen wird.

Das andere Team fuhrt den Anstoss zu Beginn des Spiels aus.

Das Team, das den Munzwurf gewonnen hat, fuhrt den Anstoss zu Beginn des
zweiten Spielabschnitts aus.

Fur die zweite Halbzeit des Spiels wechseln die Teams die Seiten und spielen
auf das jeweils andere Tor.

Anstoss

Mit dem Anstoss wird das Spiel begonnen oder fortgesetzt. Er erfolgt:

e zu Beginn des Spiels,

* nach einem Tor,

e zu Beginn der zweiten Halbzeit,

® zu Beginn jeder Halfte einer Verldngerung, wenn diese notwendig ist.

Aus einem Anstoss kann direkt kein Tor erzielt werden.

Ausfiihrung

e Alle Spieler befinden sich in ihrer eigenen Spielfeldhalfte.

e Die Gegenspieler des anstossenden Teams mussen einen Abstand von min-
destens 3 m zum Ball einhalten, solange der Ball nicht im Spiel ist.

e Der Ball liegt auf dem Anstosspunkt.

e Der Schiedsrichter gibt das Zeichen.

e Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss berthrt wurde und sich vorwarts
bewegt.

Nach einem Tor wird das Spiel vom gegnerischen Team mit einem Anstoss fort-
gesetzt, sofern der Spielabschnitt noch nicht zu Ende ist.



Vergehen/Sanktionen

Ist der Ball im Spiel und berthrt ihn der ausfhrende Spieler (ausser mit der

Hand), vor einem anderen Spieler erneut,

e erhalt das gegnerische Team an der Stelle einen indirekten Freistoss, an der
sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausftihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom anstossenden Spieler absichtlich mit der

Hand berlhrt wird, bevor der Ball von einem anderen Spieler berthrt wurde,

e erhalt das gegnerische Team einen direkten Freistoss an der Stelle, an der
sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfuhrung),
und sein Team wird mit einem kumulierten Foul bestraft.

Bei jedem anderen Verstoss gegen diese Ausfihrungsbestimmungen
e wird der Anstoss wiederholt. Es kann nicht auf Vorteil entschieden werden.

Schiedsrichterball

Wenn der Ball im Spiel ist und die Schiedsrichter die Partie aus einem Grund,
der in den Futsal-Spielregeln nicht erwahnt wird, voribergehend unterbrechen,
wird die Partie mit einem Schiedsrichterball fortgesetzt. Die Partie wird eben-
falls mit einem Schiedsrichterball fortgesetzt, wenn dies die Futsal-Spielregeln
vorsehen.

Ausfiihrung

Der Schiedsrichter oder der zweite Schiedsrichter lasst den Ball an der Stelle
fallen, an der sich dieser zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das
Spiel innerhalb des Strafraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf
der Strafraumlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand.



36 REGEL 8 — BEGINN UND FORTSETZUNG DES SPIELS

Die Partie lauft weiter, wenn der Ball innerhalb des Spielfelds den Boden berhrt.
Wenn der Ball das Spielfeld verlasst, nachdem er den Boden berthrt hat, ohne
dass er von einem Spieler berthrt wurde, wird der Schiedsrichterball an der Stelle
wiederholt, an der bereits der erste Schiedsrichterball ausgeftihrt wurde.

Vergehen/Sanktionen

Der Schiedsrichterball wird an der Stelle wiederholt, an der der erste

Schiedsrichterball ausgefihrt wurde,

e wenn der Ball von einem Spieler berthrt wird, bevor er auf dem Boden
auftrifft,

e ein anderes Vergehen begangen wird, bevor der Ball den Boden berihrt.

Wenn der Ball ins Tor geht, nachdem er den Boden berthrt hat, und vorher von

einem Spieler gespielt oder berhrt wurde:

e Waurde der Schiedsrichterball ins gegnerische Tor geschossen, wird das Spiel
mit Abstoss fortgesetzt.

e \Wurde der Schiedsrichterball ins eigene Tor geschossen, wird das Spiel mit
Eckstoss fortgesetzt.




Ball aus dem Spiel

Der Ball ist aus dem Spiel, wenn

e er auf dem Boden oder in der Luft eine der Tor- oder Seitenlinien in vollem
Umfang Uberquert,

e die Partie durch die Schiedsrichter unterbrochen wurde,

e der Ball die Decke beriihrt hat.

Ball im Spiel

Der Ball ist zu jedem anderen Zeitpunkt im Spiel, auch wenn er
e vom Torpfosten oder von der Querlatte ins Spielfeld zurlckspringt,
e von den Schiedsrichtern, die sich auf dem Spielfeld befinden, abprallt.

Uberdachtes Spielfeld

Die Mindesthdhe bei Spielen in der Halle wird in den Wettbewerbsbestimmungen
festgelegt, betragt jedoch 4 m.

Fliegt der Ball bei laufendem Spiel gegen die Decke, wird die Partie mit einem
Einkick fur das gegnerische Team des Spielers fortgesetzt, der den Ball zuletzt
berlhrt hat. Der Einkick wird an der Stelle ausgefuhrt, die dem Punkt am
nachsten liegt, an dem der Ball die Decke berihrt hat (siehe Regel 15 — Position
beim Einkick).



Erzielen eines Tores

Ein Tor ist gultig erzielt, wenn der Ball die Torlinie zwischen den Torpfosten und
unterhalb der Querlatte in vollem Umfang Uberquert, sofern das Team, das den
Treffer erzielt hat, zuvor nicht gegen die Futsal-Spielregeln verstossen hat.

Ein Tor ist nicht gultig erzielt, wenn der Torhuter des angreifenden Teams den
Ball von seinem Strafraum absichtlich mit der Hand oder dem Arm geworfen
oder gespielt hat und den Ball als Letzter berthrt oder gespielt hat. Die Partie
wird in diesem Fall mit einem Torabwurf fir das andere Team fortgesetzt.

Wenn die Schiedsrichter nach einem Tor und vor dem nachfolgenden Anstoss
bemerken, dass das Team, das das Tor erzielt hat, einen Spieler mehr auf dem
Spielfeld hatte oder eine Auswechslung nicht korrekt ausgefihrt hat, geben
sie das Tor nicht und setzen die Partie mit einem indirekten Freistoss fort, der
vom gegnerischen Team von einem beliebigen Punkt innerhalb des Strafraums
ausgefuhrt werden kann. Wurde der Anstoss bereits ausgefuhrt, ergreifen sie
gegen den fehlbaren Spieler die Massnahmen gemass Regel 3. Das Tor bleibt
jedoch gultig. Die Schiedsrichter melden den Vorfall der zustandigen Instanz.
Wenn das gegnerische Team das Tor erzielt hat, gilt der Treffer.

Sieger des Spiels

Das Team, das wahrend des Spiels mehr Tore erzielt, hat gewonnen. Wenn bei-
de Teams keine oder gleich viele Tore erzielt haben, ist die Partie unentschieden.

Wettbewerbsbestimmungen

Wettbewerbsbestimmungen kénnen fir unentschieden ausgegangene Spiele
nur folgende Vorgehensweisen zur Ermittlung eines Siegers festlegen:

e Auswartstoreregel

e \erldngerung

e Sechsmeterschiessen

Die betreffenden Regeln sind unter , Vorgehensweise zur Ermittlung eines
Siegers” beschrieben.
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Im Futsal gibt es kein Abseits.



Fouls und unsportliches Betragen sind Verstdsse gegen die Futsal-Spielregeln,
die wie folgt geahndet werden:

Fouls

Fouls werden mit einem direkten Freistoss, einem Strafstoss oder einem indirek-
ten Freistoss geahndet.

Fouls, die mit einem direkten Freistoss geahndet werden

Ein Spieler verursacht einen direkten Freistoss fur das gegnerische Team, wenn
er eines der nachfolgend aufgefiihrten sieben Fouls nach Einschdtzung der
Schiedsrichter fahrlassig, riicksichtslos oder brutal begeht:

e einen Gegner tritt oder versucht, ihn zu treten,

e einem Gegner das Bein stellt,

e einen Gegner anspringt,

e einen Gegner rempelt,

e einen Gegner schlagt oder versucht, ihn zu schlagen,

e einen Gegner stosst,

e einen Gegner bedrangt.

Dem gegnerischen Team wird ebenfalls ein direkter Freistoss zugesprochen,

wenn ein Spieler eines der nachfolgenden drei Fouls begeht:

e einen Gegner hélt,

e einen Gegner anspuckt,

e den Ball absichtlich mit der Hand spielt (gilt nicht fur den Torhtter im eige-
nen Strafraum).

Der direkte Freistoss wird an der Stelle ausgeftihrt, an der sich das Vergehen
ereignete (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).

Die genannten Vergehen gelten als kumulierte Fouls.



Fouls, die mit einem Strafstoss geahndet werden

Begeht ein Spieler des verteidigenden Teams eines der genannten zehn Fouls
im eigenen Strafraum, ist dies durch einen Strafstoss zu ahnden, vorausgesetzt,
der Ball war im Spiel. Dabei ist unerheblich, wo sich der Ball zum Zeitpunkt des
Vergehens befand.

Fouls, die mit einem indirekten Freistoss geahndet werden

Ein Torhiter verursacht einen indirekten Freistoss fur das gegnerische Team,

wenn er eines der folgenden vier Fouls begeht:

e den Ball in seiner Spielfeldhalfte langer als vier Sekunden mit der Hand oder
dem Fuss kontrolliert,

e den Ball in seiner Spielfeldhalfte ein zweites Mal berihrt, nachdem ihm die-
ser von einem Mitspieler absichtlich zugespielt wurde und der Torhiter den
Ball bereits gespielt hat, ohne dass dieser dazwischen von einem Gegner
gespielt oder berthrt wurde,

e den Ball, den ihm ein Mitspieler mit dem Fuss absichtlich zugespielt hat, in
seinem Strafraum mit der Hand berihrt,

e den Ball, den er direkt von einem Einkick eines Mitspielers erhalten hat, in
seinem Strafraum mit der Hand berhrt.

Ausserdem verursacht ein Spieler einen indirekten Freistoss fur das gegnerische

Team, wenn er nach Ansicht der Schiedsrichter

e gegenlber einem Gegner gefahrlich spielt,

e den Lauf des Gegners behindert,

e den Torhiter daran hindert, den Ball aus seinen Handen freizugeben,

* gegen einen Mitspieler eines der neun Vergehen begeht, die mit einem
direkten Freistoss geahndet werden, wenn es gegen einen Gegner veribt
wird,

e ein anderes, nicht bereits in Regel 12 oder einer anderen Regel erwahntes
Vergehen begeht und fur das die Partie unterbrochen wird, damit der fehl-
bare Spieler verwarnt oder des Feldes verwiesen werden kann.

Der indirekte Freistoss wird am Ort des Vergehens ausgefuhrt (siehe Regel 13 —
Ort der Freistossausfiihrung).



Unsportliches Betragen

Unsportliches Betragen wird mit einer Verwarnung oder einem Feldverweis
geahndet.

Disziplinarmassnahmen

Die gelbe Karte zeigt an, dass ein Spieler oder Auswechselspieler verwarnt
wird.

Die rote Karte zeigt an, dass ein Spieler oder Auswechselspieler des Feldes
verwiesen wird.

Rote oder gelbe Karten kénnen nur einem Spieler oder einem Auswechsel-
spieler gezeigt werden, und zwar nur sichtbar auf dem Spielfeld, nachdem
das Spiel begonnen hat. In allen anderen Situationen teilen die Schiedsrichter
den Teamoffiziellen die ausgesprochene Disziplinarmassnahme mundlich mit.

Disziplinarmassnahmen durfen die Schiedsrichter vom Betreten bis zum
Verlassen des Spielfeldbereichs vor bzw. nach der Partie aussprechen.

Wenn sich ein Spieler inner- oder ausserhalb des Spielfelds eines verwarnungs-
oder feldverweiswirdigen Vergehens gegentber einem Gegner, einem Mitspieler,
den Schiedsrichtern oder einer anderen Person schuldig macht, wird er der
Schwere des Vergehens entsprechend bestraft.

Verwarnungswiirdiges unsportliches Betragen

Ein Spieler wird verwarnt, wenn er eines der folgenden sieben Vergehen begeht:

® unsportliches Betragen

e Protestieren/Reklamieren durch Worte oder Handlungen

e wiederholtes Verstossen gegen die Futsal-Spielregeln

e \erzdgerung der Wiederaufnahme des Spiels

e Ignorieren des vorgeschriebenen Abstands bei Eckstoss, Freistoss oder
Einkick (verteidigende Spieler)



(Wieder-)Betreten des Spielfelds ohne die Erlaubnis der Schiedsrichter oder
Verstoss gegen die Auswechselbestimmungen,
absichtliches Verlassen des Spielfelds ohne die Erlaubnis der Schiedsrichter

Ein Auswechselspieler wird verwarnt, wenn er eines der folgenden vier
Vergehen begeht:

unsportliches Betragen

Protestieren/Reklamieren durch Worte oder Handlungen

Verzdgerung der Wiederaufnahme des Spiels

Betreten des Spielfelds durch Verstoss gegen die Auswechselbestimmungen

Feldverweiswiirdiges unsportliches Betragen

Ein Spieler oder Auswechselspieler wird des Feldes verwiesen, wenn er eines
der folgenden sieben Vergehen begeht:

grobes Foulspiel

Tatlichkeit

Anspucken eines Gegners oder einer anderen Person

Verhindern eines Tors oder Vereiteln einer offensichtlichen Torchance des
Gegners durch absichtliches Handspiel (gilt nicht fir den Torhiter im eige-
nen Strafraum)

Vereiteln einer offensichtlichen Torchance fir einen auf sein Tor zulaufen-
den Gegenspieler durch ein Vergehen, das mit Freistoss oder Strafstoss zu
ahnden ist

anstossige, beleidigende oder schmahende Ausserungen und/oder
Gebérden

zweite Verwarnung im selben Spiel

Ein Auswechselspieler wird des Feldes verwiesen, wenn er das folgende
Vergehen begeht:

Verhindern eines Tors oder Vereiteln einer offensichtlichen Torchance des
Gegners

Ein Spieler oder Auswechselspieler, der des Feldes verwiesen wird, muss die
Umgebung des Spielfelds und die technische Zone verlassen.



Freistossarten

Es gibt direkte und indirekte Freistdsse.

Direkter Freistoss

Zeichen

Einer der Schiedsrichter zeigt einen direkten Freistoss an, indem er mit dem
Arm horizontal in die Richtung weist, in die der Freistoss ausgefuhrt wer-
den muss. Mit der Hand des anderen Arms zeigt er deutlich auf den Boden,
um dem dritten Schiedsrichter und dem Zeitnehmer ein kumuliertes Foul zu
signalisieren.

Der Ball geht ins Tor

e Geht ein direkter Freistoss direkt ins gegnerische Tor, zahlt der Treffer.

e Geht ein direkter Freistoss direkt ins eigene Tor, wird dem gegnerischen
Team ein Eckstoss zugesprochen.

Kumulierte Fouls

e Als kumulierte Fouls gelten alle in Regel 12 aufgelisteten Fouls, die mit ei-
nem direkten Freistoss oder Strafstoss geahndet werden.

e Im Spielbericht werden die kumulierten Fouls vermerkt, die die Teams in
einem Spielabschnitt je begehen.

e Die Schiedsrichter kénnen das Spiel weiterlaufen lassen, sofern sie auf
Vorteil entscheiden, das Team noch nicht fiinf kumulierte Fouls began-
gen hat und dem gegnerischen Team durch das Foul keine offensichtliche
Torchance genommen wurde.

e Haben sie auf Vorteil entschieden, zeigen sie dem dritten Schiedsrichter und
dem Zeitnehmer das kumulierte Foul mithilfe der vorgeschriebenen Signale
an, sobald der Ball aus dem Spiel ist.

e Im Fall einer Verldangerung behalten die kumulierten Fouls der zweiten
Halbzeit ihre Gultigkeit. Kumulierte Fouls in der Verlangerung werden zu
diesen hinzugezahlt.



Indirekter Freistoss

Zeichen

Die Schiedsrichter zeigen einen indirekten Freistoss an, indem sie den Arm tber
den Kopf heben. Sie belassen den Arm in dieser Position, bis der Freistoss aus-

geflhrt wurde und der Ball von einem anderen Spieler berihrt wurde oder aus
dem Spiel geht.

Der Ball geht ins Tor

Ein Tor aus einem indirekten Freistoss zahlt nur dann, wenn der Ball vor dem

Uberqueren der Torlinie von einem zweiten Spieler berihrt wurde.

e Geht ein indirekter Freistoss direkt ins gegnerische Tor, wird auf Abstoss
entschieden.

e Geht ein indirekter Freistoss direkt ins eigene Tor, wird dem gegnerischen
Team ein Eckstoss zugesprochen.

Ausfiihrung

Bei der Ausfuihrung sowohl eines direkten als auch eines indirekten Freistosses
muss der Ball ruhig am Boden liegen.

Direkter Freistoss ab dem sechsten kumulierten Foul eines Teams

e Der ausfiihrende Spieler muss versuchen, aus dem Freistoss direkt ein Tor zu
erzielen. Er darf den Ball nicht abspielen.

e Nach Ausfuhrung des Freistosses darf kein Spieler den Ball berthren, bis
dieser vom gegnerischen Torhiter berthrt wurde, vom Torpfosten oder von
der Querlatte abgeprallt ist oder das Spielfeld verlassen hat.

e Wenn ein Team in der gegnerischen Spielfeldhalfte oder in seiner eigenen
Halfte vor der imagindren Linie, die 10 m von der Torlinie entfernt parallel
zur Mittellinie durch die zweite Strafstossmarke verlauft, ein sechstes kumu-
liertes Foul begeht, muss der Freistoss von dieser Marke ausgefiihrt werden.
Die zweite Strafstossmarke wird in Regel 1 erklart; der Freistoss ist gemadss
den Bestimmungen unter , Ort der Freistossausfihrung” auszufihren.

e Wenn ein Team in der eigenen Spielfeldhalfte zwischen der imaginaren
10-m-Linie und der Torlinie, aber ausserhalb des Strafraums ein sechstes
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kumuliertes Foul begeht, kann das Team, das den Freistoss ausfihrt, ent-
scheiden, ob es ihn von der zweiten Strafstossmarke oder von der Stelle
ausfihren will, an der sich das Vergehen ereignete.

Fur die Ausfuhrung eines direkten Freistosses ab dem sechsten kumulierten
Foul wird am Ende jedes Spielabschnitts (auch in der Verldngerung) bei
Bedarf nachgespielt.

Ort der Freistossausfiihrung

Freistoss ausserhalb des Strafraums

Alle Gegenspieler halten einen Abstand von mindestens 5 m zum Ball ein,
bis der Ball im Spiel ist.

Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss berihrt wurde und sich bewegt.
Der Freistoss wird je nach Vergehen am Ort des Vergehens oder von der
Position des Balls zum Zeitpunkt des Vergehens oder von der zweiten
Strafstossmarke ausgefihrt.

Direkter oder indirekter Freistoss fiir das verteidigende Team

Alle Gegenspieler halten einen Abstand von mindestens 5 m zum Ball ein,
bis der Ball im Spiel ist.

Alle Gegenspieler befinden sich ausserhalb des Strafraums, bis der Ball im
Spiel ist.

Der Ball ist im Spiel, wenn er direkt aus dem Strafraum hinausgespielt wird.
Ein Freistoss innerhalb des Strafraums darf von einem beliebigen Punkt im
Strafraum ausgefuhrt werden.
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Direkter Freistoss ab dem sechsten kumulierten Foul in einem
Spielabschnitt

Die Spieler des gegnerischen Teams dirfen keine Mauer bilden.

Der Schitze wird klar bezeichnet.

Der TorhUter befindet sich in seinem Strafraum und mindestens 5 m vom
Ball entfernt.

Die Spieler bleiben auf dem Spielfeld, mit Ausnahme des ausfiihrenden
Spielers, sofern gewinscht.

Die Spieler, mit Ausnahme des Schiitzen und des verteidigenden Torhdters,
befinden sich hinter einer imaginaren Linie, die ausserhalb des Strafraums
auf Ballhohe parallel zur Torlinie verlauft. Sie mussen einen Abstand von
mindestens 5 m zum Ball einhalten und durfen den Schiitzen nicht behin-
dern. Kein Spieler mit Ausnahme des Schiitzen darf diese imaginére Linie
Ubertreten, bis der Ball im Spiel ist.

Indirekter Freistoss fiir das angreifende Team

Alle Gegenspieler sind mindestens 5 m vom Ball entfernt, bis der Ball im
Spiel ist.

Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss berhrt wurde und sich bewegt.
Ein indirekter Freistoss innerhalb des Strafraums wird auf der Strafraumlinie
von dem Ort ausgefihrt, der dem Ort des Vergehens am nachsten ist.




Vergehen/Sanktionen

Wenn bei der Ausflhrung eines Freistosses ein Gegenspieler den Mindest-

abstand zum Ball nicht einhalt,

e wird der Freistoss wiederholt und der fehlbare Spieler verwarnt, es sei denn,
es wurde auf Vorteil entschieden oder ein anderes Vergehen begangen,
das mit einem Strafstoss geahndet wird. Wenn dieses zweite Vergehen mit
einem Freistoss geahndet wird, wagen die Schiedsrichter ab, ob sie das
urspriingliche oder das nachfolgende Vergehen ahnden. Wenn das zweite
Vergehen mit einem Strafstoss oder einem direkten Freistoss geahndet
wird, wird das fehlbare Team mit einem kumulierten Foul bestraft.

Wird ein Freistoss fur das verteidigende Team im eigenen Strafraum nicht aus
dem Strafraum hinausgespielt,
e wird der Freistoss wiederholt.

Fuhrt das zum Freistoss berechtigte Team diesen nicht innerhalb von vier

Sekunden aus,

e geben die Schiedsrichter einen indirekten Freistoss fur das gegnerische
Team, der an der Stelle ausgefuhrt wird, an der die Partie fortgesetzt wer-
den sollte (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).

Wenn der Schiitze ab dem sechsten kumulierten Foul nicht versucht, aus dem

Freistoss direkt ein Tor zu erzielen,

e geben die Schiedsrichter einen indirekten Freistoss fur das gegnerische
Team an der Stelle, an der die Partie fortgesetzt werden sollte.

Wird ein direkter Freistoss ab dem sechsten kumulierten Foul nicht vom zuvor

klar bezeichneten Schitzen, sondern von einem anderen Spieler ausgefiihrt,

e unterbrechen die Schiedsrichter die Partie, verwarnen den Spieler wegen
unsportlichen Betragens und setzen die Partie mit einem indirekten Freistoss
fur das verteidigende Team fort, der an der Stelle ausgefuhrt wird, an der
der Ball getreten wurde.



Der Freistoss wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und ihn der Schiitze (ausser mit der Hand) vor einem

anderen Spieler erneut berthrt,

e erhdlt das gegnerische Team einen indirekten Freistoss am Ort des
Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Schitzen absichtlich mit der Hand gespielt

wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,

e erhalt das gegnerische Team einen direkten Freistoss am Ort des Vergehens
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung), und das Team des fehlbaren
Spielers wird mit einem kumulierten Foul bestraft,

e wird auf Strafstoss entschieden, wenn sich das Vergehen innerhalb des
Strafraums ereignete, und das Team des fehlbaren Spielers mit einem
kumulierten Foul bestraft.

Der Freistoss wird vom Torhiiter ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und ihn der TorhUter (ausser mit der Hand) vor einem

anderen Spieler erneut berthrt,

e erhalt das gegnerische Team einen indirekten Freistoss am Ort des
Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom TorhUter absichtlich mit der Hand gespielt

wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,

e erhalt das gegnerische Team einen direkten Freistoss am Ort des Vergehens,
wenn sich dieser ausserhalb des Strafraums dieses Torhuters befindet (sie-
he Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung), und das Team des fehlbaren
Spielers wird mit einem kumulierten Foul bestraft,

e erhalt das gegnerische Team einen indirekten Freistoss am Ort des
Vergehens, wenn sich dieser innerhalb des Strafraums dieses Torhiters be-
findet (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).



Wenn die Schiedsrichter das Zeichen zur Ausfiihrung des direkten
Freistosses ab dem sechsten kumulierten Foul gegeben haben und der
Ball noch nicht im Spiel ist, gelten folgende Bestimmungen:
Ein Mitspieler des Schitzen verstdsst gegen die Futsal-Spielregeln (es sei denn,
der Schiitze fuhrt den Freistoss nicht innerhalb von vier Sekunden aus):
e Die Schiedsrichter lassen den Freistoss ausfihren.
e Geht der Ball ins Tor, wird der Freistoss wiederholt.
e Geht der Ball nicht ins Tor, unterbrechen die Schiedsrichter die Partie und
setzen sie mit einem indirekten Freistoss am Ort des Vergehens fort
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).

Ein Spieler des verteidigenden Teams verstdsst gegen die Futsal-Spielregeln:
e Die Schiedsrichter lassen den Freistoss ausfihren.

e Geht der Ball ins Tor, zéhlt der Treffer.

e Geht der Ball nicht ins Tor, wird der Freistoss wiederholt.

Einer oder mehrere Spieler des verteidigenden Teams und einer oder mehrere
Spieler des angreifenden Teams verstossen gegen die Futsal-Spielregeln:
e Der Freistoss wird wiederholt.

Wenn der direkte Freistoss ab dem sechsten kumulierten Foul ausge-
fiihrt wurde, gelten folgende Bestimmungen:
Der Schitze versucht nicht, direkt ein Tor zu erzielen:
e Die Schiedsrichter unterbrechen die Partie und setzen sie mit einem indirek-
ten Freistoss fur das verteidigende Team am Ort des Vergehens fort
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).

Der Schitze berhrt den Ball (ausser mit der Hand) vor einem anderen Spieler

erneut:

e Das gegnerische Team erhalt einen indirekten Freistoss am Ort des
Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).



Ein anderer Spieler als der Schiitze bertihrt den Ball (ausser mit der Hand), be-

vor dieser vom verteidigenden Torhlter berihrt wurde, vom Torpfosten oder

von der Querlatte abgeprallt ist oder das Spielfeld verlassen hat:

e Das gegnerische Team erhdlt einen indirekten Freistoss am Ort des
Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).

Ein Spieler berihrt den Ball absichtlich mit der Hand:

e Das gegnerische Team erhdlt an der Stelle einen direkten Freistoss, an der
sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).
Das Team wird mit einem kumulierten Foul bestraft.

e Wenn das Vergehen von einem Spieler des verteidigenden Teams (mit
Ausnahme des TorhUters) in seinem Strafraum begangen wurde, wird auf
Strafstoss entschieden (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung) und
das Team des fehlbaren Spielers mit einem kumulierten Foul bestraft.

Der Ball trifft auf dem Weg nach vorne auf ein Objekt:
e Der Freistoss wird wiederholt.

Der Ball prallt vom Torhuter, vom Torpfosten oder von der Querlatte zurtick und

trifft anschliessend auf ein anderes Objekt:

e Die Schiedsrichter unterbrechen die Partie.

e Die Partie wird mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an
der der Ball auf das Objekt getroffen ist. Wurde der Ball innerhalb des
Strafraums getroffen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Strafraumlinie
so nahe wie méglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand.

Der Ball platzt bei laufendem Spiel oder wird beschadigt und hat zuvor weder
den Torpfosten noch die Querlatte noch einen anderen Spieler berihrt:
e Der Freistoss wird wiederholt.



Begeht ein Spieler bei laufendem Spiel eines der zehn Fouls, die mit einem
direkten Freistoss geahndet werden, innerhalb des eigenen Strafraums, wird
gegen das Team des fehlbaren Spielers ein Strafstoss verhangt.

Aus einem Strafstoss kann direkt ein Tor erzielt werden.

Der Strafstoss muss ausgefiihrt werden, auch wenn die Spielzeit am Ende jeder
Halbzeit (auch in einer erforderlichen Verlangerung) abgelaufen ist.

Position des Balls und der Spieler

Der Ball
e wird auf die Strafstossmarke gelegt.

Der Schitze
e wird klar bezeichnet.

Der Torhdter des verteidigenden Teams
e Dbleibt mit Blick zum Schiitzen auf seiner Torlinie zwischen den Pfosten, bis
der Ball getreten wurde.

Alle Ubrigen Spieler befinden sich

¢ innerhalb des Spielfelds,

e ausserhalb des Strafraums,

e hinter der Strafstossmarke,

* mindestens 5 m von der Strafstossmarke entfernt.

Ausfiihrung

e Nachdem sich die Spieler regelkonform aufgestellt haben, gibt einer der
Schiedsrichter das Zeichen zur Ausfihrung des Strafstosses.

e Der Schitze muss den Ball nach vorne treten.

e Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss berthrt wurde und sich vorwarts
bewegt.



Ein Strafstoss wahrend des laufenden Spiels oder wahrend des fiir seine

Ausfiihrung oder Wiederholung verlangerten Spielabschnitts der reguldren

Spielzeit oder einer etwaigen Verlangerung gilt auch dann als verwandelt,

wenn der Ball vor dem Uberqueren der Torlinie zwischen den Pfosten und un-

terhalb der Querlatte,

e einen oder beide Torpfosten und/oder die Querlatte und/oder den Torhiter
berlhrt hat.

Die Schiedsrichter entscheiden, wann der Strafstoss als ausgefiihrt gilt.

Vergehen/Sanktionen

Wenn der Schitze des Strafstosses den Ball nicht nach vorne tritt,

e unterbrechen die Schiedsrichter die Partie und setzen sie mit einem indirek-
ten Freistoss von der Strafstossmarke fur das verteidigende Team fort (siehe
Regel 13 — Ort der Freistossausfuhrung).

Wenn der Strafstoss nicht vom zuvor klar bezeichneten Schitzen, sondern von

einem seiner Mitspieler ausgefihrt wird,

e unterbrechen die Schiedsrichter die Partie, verwarnen den Spieler wegen
unsportlichen Betragens und setzen die Partie mit einem indirekten Freistoss
von der Strafstossmarke fir das verteidigende Team fort (siehe Regel 13 —
Ort der Freistossausftihrung).

Wenn die Schiedsrichter das Zeichen zur Ausfiihrung des Strafstosses

gegeben haben, der Ball aber noch nicht im Spiel ist, gelten folgende

Bestimmungen:

Ein Mitspieler des Schitzen verstdsst gegen die Futsal-Spielregeln:

e Die Schiedsrichter lassen den Strafstoss ausfihren.

e Geht der Ball ins Tor, wird der Strafstoss wiederholt.

e Geht der Ball nicht ins Tor, unterbrechen die Schiedsrichter die Partie und
setzen sie mit einem indirekten Freistoss fur das verteidigende Team am Ort
des Vergehens fort (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).



Ein Spieler des verteidigenden Teams verstésst gegen die Futsal-Spielregeln:
e Die Schiedsrichter lassen den Strafstoss ausfihren.

e Geht der Ball ins Tor, zéhlt der Treffer.

e Geht der Ball nicht ins Tor, wird der Strafstoss wiederholt.

Einer oder mehrere Spieler des verteidigenden Teams und einer oder mehrere
Spieler des angreifenden Teams verstossen gegen die Futsal-Spielregeln:
e Der Strafstoss wird wiederholt.

Wenn nach der Ausfiihrung des Strafstosses

der Schiitze den Ball (ausser mit der Hand) vor einem anderen Spieler erneut

berthrt,

e erhélt das gegnerische Team einen indirekten Freistoss am Ort des
Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).

der Schiitze den Ball absichtlich mit der Hand spielt, bevor dieser von einem

anderen Spieler berihrt wurde,

e erhélt das gegnerische Team einen direkten Freistoss am Ort des Vergehens
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung), und das Team des fehlbaren
Spielers wird mit einem kumulierten Foul bestraft.

der Ball auf dem Weg nach vorne auf ein Objekt trifft,
e wird der Strafstoss wiederholt.

der Ball vom Torh(ter, vom Torpfosten oder von der Querlatte zurlckprallt und

anschliessend auf ein anderes Objekt trifft:

e unterbrechen die Schiedsrichter die Partie,

e wird die Partie mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an
der der Ball auf das Objekt getroffen ist. Wurde der Ball innerhalb des
Strafraums getroffen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Strafraumlinie
so nahe wie maglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand.

der Ball bei laufendem Spiel platzt oder beschadigt wird und zuvor weder den
Torpfosten noch die Querlatte noch einen anderen Spieler berhrt hat:
e wird der Strafstoss wiederholt.



Der Einkick ist eine Spielfortsetzung.

Uberquert der Ball in der Luft oder am Boden in vollem Umfang die Seitenlinie
oder berUhrt er die Hallendecke, wird gegen das Team des Spielers, der den
Ball zuletzt berthrt hat, ein Einkick zugesprochen.

Aus einem Einkick kann direkt kein Tor erzielt werden.

Position der Spieler

Die gegnerischen Spieler befinden sich

¢ innerhalb des Spielfelds,

e mindestens 5 m vom Punkt auf der Seitenlinie entfernt, an dem der Einkick
ausgefuhrt wird.

Ausfiihrung

Der Einkick kann auf eine Art ausgefthrt werden:
e mit dem Fuss

Position beim Einkick

Zum Zeitpunkt des Einkicks muss der ausftihrende Spieler:

e mit einem Fuss entweder die Seitenlinie oder den Boden ausserhalb des
Spielfelds berthren,

e den Ball, der ruhig am Boden liegen muss, an der Stelle, an der er das
Spielfeld verlassen hat, oder hochstens 25 cm von dieser Stelle entfernt
ausserhalb des Spielfelds, mit dem Fuss treten,

e den Einkick innerhalb von vier Sekunden ausfuhren.

Der Ball ist im Spiel, sobald er sich innerhalb des Spielfelds befindet.



Vergehen/Sanktionen

Wenn sich bei der Ausflhrung eines Einkicks ein Gegenspieler néher als vorge-

schrieben beim Ball befindet,

e wird der Einkick vom gleichen Team wiederholt und der fehlbare Spieler
verwarnt, es sei denn, es wurde auf Vorteil entschieden oder ein anderes
Vergehen begangen, das mit einem Freistoss oder einem Strafstoss fir das
gegnerische Team geahndet wird.

Wenn ein Gegner den ausfihrenden Spieler bei einem Einkick behindert oder
stort,
e wird er wegen unsportlichen Betragens verwarnt.

Bei jedem anderen Verstoss gegen diese Regel
e wird der Einkick von einem Spieler des gegnerischen Teams ausgefuhrt.

Der Einkick wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und ihn der ausfiihrende Spieler (ausser mit der

Hand) vor einem anderen Spieler erneut berthrt,

e erhalt das gegnerische Team einen indirekten Freistoss am Ort des
Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfiihrenden Spieler absichtlich mit der

Hand gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berlhrt hat,

e erhalt das gegnerische Team einen direkten Freistoss am Ort des Vergehens
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung), und sein Team wird mit
einem kumulierten Foul bestraft.

e wird auf Strafstoss entschieden, wenn sich das Vergehen innerhalb des
Strafraums ereignete, und das Team des fehlbaren Spielers mit einem
kumulierten Foul bestraft.



Der Einkick wird vom Torhiiter ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und ihn der TorhUter (ausser mit der Hand) vor einem

anderen Spieler erneut berthrt,

e erhdlt das gegnerische Team einen indirekten Freistoss am Ort des
Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom TorhUter absichtlich mit der Hand gespielt

wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,

e erhalt das gegnerische Team einen direkten Freistoss am Ort des Vergehens,
wenn sich dieser ausserhalb des Strafraums dieses TorhUters befindet (siehe
Regel 13 — Ort der Freistossausftihrung), und das Team des fehlbaren Spielers
wird mit einem kumulierten Foul bestraft,

e erhalt das gegnerische Team einen indirekten Freistoss auf der Strafraumlinie
so nahe wie mdglich beim Ort des Vergehens, wenn sich dieser inner-
halb des Strafraums dieses Torhuters befindet (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausftihrung).



Der Torabwurf ist eine Spielfortsetzung.

Auf Torabwurf wird entschieden, wenn der Ball in der Luft oder am Boden in
vollem Umfang die Torlinie Uberquert, aber gemass Regel 10 kein Tor erzielt
und der Ball zuletzt von einem Spieler des angreifenden Teams berthrt wurde.

Aus einem Torabwurf kann nicht direkt ein Tor erzielt werden.

Position der Spieler

Die gegnerischen Spieler befinden sich
e innerhalb des Spielfelds und ausserhalb des Strafraums des ausfiihrenden
Teams, bis der Ball im Spiel ist.

Ausfiihrung

e Der Torabwurf wird vom Torhtter des verteidigenden Teams mit den
Handen von einem beliebigen Punkt innerhalb des Strafraums ausgefuhrt.

e Der Torhuter des verteidigenden Teams fihrt den Torabwurf innerhalb von
vier Sekunden aus.

e Der Ball ist im Spiel, wenn er vom TorhUter des verteidigenden Teams direkt
aus dem Strafraum hinausgeworfen wird.

Vergehen/Sanktionen

Wenn der Ball beim Torabwurf nicht direkt aus dem Strafraum hinausgeworfen
wird,

e wird der Torabwurf wiederholt, wobei die vier Sekunden weiterlaufen,
sobald der Ball wieder im Besitz des TorhUters ist.

Wenn der Ball im Spiel ist und ihn der Torhuter (ausser mit der Hand), vor ei-

nem anderen Spieler erneut berdhrt,

e erhalt das gegnerische Team einen indirekten Freistoss am Ort des
Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).



Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torhtter absichtlich mit der Hand gespielt

wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,

e erhalt das gegnerische Team einen direkten Freistoss am Ort des Vergehens,
wenn sich dieser ausserhalb des Strafraums dieses TorhUters befindet (sie-
he Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung), und das Team des fehlbaren
Spielers wird mit einem kumulierten Foul bestraft,

e erhélt das gegnerische Team einen indirekten Freistoss auf der
Strafraum-linie so nahe wie maoglich beim Ort des Vergehens, wenn sich
dieser

innerhalb des Strafraums dieses Torhuters befindet (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfuhrung).

Wenn der TorhUter den Ball in seiner Spielfeldhélfte erneut berthrt, nachdem

ihm dieser von einem Mitspieler absichtlich zugespielt und bevor er von einem

Gegner gespielt oder berthrt wurde,

e erhdlt das gegnerische Team einen indirekten Freistoss am Ort des
Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).

Wenn der Torabwurf nicht innerhalb von vier Sekunden ausgefthrt wird,

e wird ein indirekter Freistoss fur das gegnerische Team auf der Strafraumlinie
so nahe wie maglich bei der Stelle verhangt, an der sich das Vergehen er-
eignete (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).

Wenn sich bei der Ausfihrung des Torabwurfs Spieler des angreifenden Teams

innerhalb des Strafraums befinden,

e wird der Torabwurf wiederholt, wenn einer dieser Spieler den Ball berihrt
oder die korrekte Ausflihrung des Torhiters verhindert.

Bei jedem anderen Verstoss gegen diese Regel

e wird der Torabwurf wiederholt. Wenn das Vergehen vom ausfhrenden
Team begangen wurde, laufen die vier Sekunden weiter, sobald der Ball
wieder im Besitz des Torhiters ist.



Der Eckstoss ist eine Spielfortsetzung.

Auf Eckstoss wird entschieden, wenn der Ball in der Luft oder am Boden in
vollem Umfang die Torlinie Uberquert, dabei aber gemass Regel 10 kein Tor
erzielt und der Ball zuletzt von einem Spieler des verteidigenden Teams berUhrt
wurde.

Aus einem Eckstoss kann direkt ein Tor erzielt werden, allerdings nur zugunsten
des ausfihrenden Teams.

Position des Balls und der Spieler

Der Ball befindet sich
e innerhalb des Eck-Viertelkreises, der am nachsten bei der Stelle liegt, an der
der Ball die Torlinie Gberquert hat.

Die gegnerischen Spieler befinden sich
e innerhalb des Spielfelds mindestens 5 m vom Viertelkreis entfernt, bis der

Ball im Spiel ist.

Ausfiihrung

e Der Eckstoss wird von einem Spieler des angreifenden Teams ausgefihrt.
e Der Eckstoss wird innerhalb von vier Sekunden ausgefuhrt.
e Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss berthrt wurde und sich bewegt.

Vergehen/Sanktionen

Wenn sich bei der Ausflihrung eines Eckstosses ein Gegenspieler naher als vor-

geschrieben beim Ball befindet,

e wird der Eckstoss vom gleichen Team wiederholt und der fehlbare Spieler
verwarnt, es sei denn, es wird auf Vorteil entschieden oder ein anderes
Vergehen begangen, das mit einem Freistoss oder einem Strafstoss flr das
verteidigende Team geahndet wird.



Wenn ein Gegner den ausfihrenden Spieler bei einem Eckstoss behindert oder
stort,
e wird er wegen unsportlichen Betragens verwarnt.

Wenn der Eckstoss nicht innerhalb von vier Sekunden ausgefihrt wird,
e wird dem gegnerischen Team ein Torabwurf zugesprochen.

Bei jedem anderen Verstoss gegen die Bestimmungen betreffend Ausfuhrung

oder Position des Balls

e wird der Eckstoss wiederholt. Wenn das Vergehen vom ausfihrenden Team
begangen wurde, laufen die vier Sekunden weiter, sobald der Ball wieder
im Besitz des Teams ist, das den Eckstoss ausfuhrt.

Der Eckstoss wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und ihn der ausfiihrende Spieler (ausser mit der

Hand) vor einem anderen Spieler erneut berthrt,

e erhélt das gegnerische Team einen indirekten Freistoss am Ort des
Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfihrenden Spieler absichtlich mit der

Hand gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

e erhélt das gegnerische Team einen direkten Freistoss am Ort des Vergehens
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung), und sein Team wird mit
einem kumulierten Foul bestraft,

e wird auf Strafstoss entschieden, wenn sich das Vergehen innerhalb des
Strafraums ereignete, und das Team des fehlbaren Spielers mit einem
kumulierten Foul bestraft.

Der Eckstoss wird vom Torhiiter ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und ihn der TorhUter (ausser mit der Hand) vor einem

anderen Spieler erneut berthrt,

e erhalt das gegnerische Team einen indirekten Freistoss am Ort des
Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).



Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torhtter absichtlich mit der Hand gespielt

wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,

e erhalt das gegnerische Team einen direkten Freistoss am Ort des Vergehens,
wenn sich dieser ausserhalb des Strafraums dieses TorhUters befindet (sie-
he Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung), und das Team des fehlbaren
Spielers wird mit einem kumulierten Foul bestraft,

e erhélt das gegnerische Team einen indirekten Freistoss auf der Strafraum-
linie so nahe wie mdglich beim Ort des Vergehens, wenn sich dieser
innerhalb des Strafraums dieses Torhlters befindet (siehe Regel 13 —

Ort der Freistossausfiihrung).



Erfordern die Wettbewerbsbestimmungen bei einem unentschieden ausgegan-
genen Spiel eine Entscheidung, wird der Sieger durch die Auswartstoreregel,
eine Verlangerung und gegebenenfalls durch ein Sechsmeterschiessen ermit-
telt. Die Verlangerung und das Sechsmeterschiessen sind nicht Bestandteil des
Spiels.

Auswartstore

Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen vorsehen, dass bei unentschiedenem
Spielstand nach Hin- und Riickspiel die Auswartstore doppelt zahlen.

Verlangerung

Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen vorsehen, dass das Spiel um zwei wei-
tere, gleich lange Halbzeiten von hochstens 5 Minuten Dauer verldngert wird.
Dabei gelten die Bestimmungen von Regel 8.

Sechsmeterschiessen

Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen vorsehen, dass ein Sechsmeter-
schiessen gemass den nachfolgenden Ausfihrungsbestimmungen durchge-
fahrt wird.

Ausfiihrung

e Der Schiedsrichter bestimmt das Tor, auf das das Sechsmeterschiessen aus-
geflhrt wird.

e Der Schiedsrichter wirft eine Mlnze, und das Team, dessen Kapitan die
Wahl gewinnt, entscheidet, ob es mit dem Sechsmeterschiessen beginnt
oder nicht.

e Der Schiedsrichter, der zweite Schiedsrichter, der dritte Schiedsrichter
und der Zeitnehmer machen sich Aufzeichnungen tber die ausgefthrten
Sechsmeter.

e Beide Teams fihren je finf Sechsmeter aus. Dabei gelten folgende
Bestimmungen:

e Die beiden Teams treten ihre Sechsmeter abwechslungsweise.



Sobald ein Team mehr Tore erzielt hat, als das andere mit den ihm
zustehenden Sechsmetern insgesamt noch erzielen kénnte, ist das
Sechsmeterschiessen beendet.

Wenn beide Teams nach je fiinf Sechsmetern keine oder gleich viele Tore
erzielt haben, wird das Sechsmeterschiessen in der gleichen Abfolge so lan-
ge fortgesetzt, bis ein Team nach gleich vielen Sechsmetern beider Teams
ein Tor mehr erzielt hat.

Alle Spieler und Auswechselspieler durfen die Sechsmeter ausfihren.

Ein Torhiter darf wahrend des Sechsmeterschiessens durch einen beliebi-
gen Spieler ersetzt werden.

Jeder Sechsmeter muss von einem anderen Spieler ausgefihrt werden. Ein
Spieler darf erst ein zweites Mal antreten, wenn alle teilnahmeberechtigten
Spieler bereits einen Sechsmeter ausgefthrt haben.

Jeder teilnahmeberechtigte Spieler darf beim Sechsmeterschiessen zu je-
der Zeit seinen Platz mit dem TorhUter tauschen, sofern der Schiedsrichter
entsprechend informiert wurde und der betreffende Spieler angemessen
ausgeristet ist.

Beim Sechsmeterschiessen befinden sich nur die teilnahmeberechtigten
Spieler, einschliesslich Torhuter, die Schiedsrichter und der dritte Schieds-
richter auf dem Spielfeld.

Alle teilnahmeberechtigten Spieler ausser dem Schiitzen und den beiden
TorhUtern halten sich zusammen mit dem dritten Schiedsrichter in der an-
deren Spielfeldhalfte auf.

Der TorhUter aus dem Team des Spielers, der einen Sechsmeter ausfuhrt,
wartet auf der gegenuberliegenden Seite der Auswechselzonen innerhalb
des Spielfelds auf der Hohe der Strafstossmarke und héchstens 5 m von
dieser entfernt.

Sofern nicht anders vermerkt, gelten beim Sechsmeterschiessen die Futsal-
Spielregeln und Weisungen der FIFA-Schiedsrichterabteilung.

Zahlt ein Team am Ende des Spiels oder der Verlangerung und vor dem
Sechsmeterschiessen mehr Spieler (einschliesslich Auswechselspieler) als
der Gegner, ist das grossere Team entsprechend der Anzahl Gegenspieler
zu reduzieren. Der Kapitan des grésseren Teams teilt dem Schiedsrichter die
Namen und Nummern der ausgemusterten Spieler mit.
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e Wenn ein Team die Zahl der Spieler dem Gegner anpassen muss, darf es fur
das Sechsmeterschiessen auch TorhUter ausschliessen.

e Ein so ausgemusterter Torhiter, der sich in seiner technischen Zone aufhalt,
darf zu jeder Zeit den ersten TorhUter ersetzen.

e \or Beginn des Sechsmeterschiessens sorgt der Schiedsrichter daftr, dass
sich von jedem Team gleich viele teilnahmeberechtigte Spieler in der ande-
ren Spielfeldhalfte befinden.




Die technische Zone ist ein spezieller Bereich fur die technischen Betreuer und
die Auswechselspieler.

Technische Zonen k&nnen sich je nach Sportanlage beispielsweise in der Grosse

oder ihrem Standort voneinander unterscheiden. Die folgenden Punkte sind als

allgemeine Leitlinien zu verstehen.

¢ Die technische Zone erstreckt sich auf jeder Seite 1 m Uber die Breite des
Sitzbereichs hinaus und bis 75 cm an die Seitenlinie heran.

e Die technische Zone ist im Idealfall mit Begrenzungslinien markiert.

e Die Wettbewerbsbestimmungen legen fest, wie viele Personen sich in der
technischen Zone aufhalten dirfen.

e Gemass Wettbewerbsbestimmungen sind diese Personen vor Spielbeginn
zuU bezeichnen.

e Es darf jeweils nur ein Teamoffizieller taktische Anweisungen erteilen. Er
darf dazu aufstehen.

e Der Trainer und die Ubrigen Betreuer dirfen die technische Zone
nur in Ausnahmefallen verlassen, z. B. wenn der Schiedsrichter dem
Physiotherapeuten oder dem Arzt gestattet, einen verletzten Spieler auf
dem Feld zu pflegen oder dessen Transport vom Spielfeld zu veranlassen.

e Der Trainer und alle Ubrigen Personen, die sich in der technischen Zone
aufhalten, mussen sich jederzeit korrekt verhalten und durfen weder die
Spieler noch die Schiedsrichter stéren.
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e Auswechselspieler und der Fitnesstrainer dirfen sich wahrend der Partie
in der daflr vorgesehenen Zone aufwarmen, sofern sie dabei weder die
Spieler noch die Schiedsrichter stéren und sich korrekt verhalten.




Der Ersatz-Schiedsrichterassistent

e wird gemass Wettbewerbsreglement ernannt, ersetzt den Zeitnehmer, falls
einer der Schiedsrichter wahrend der Partie ausfallt, und unterstitzt die
Schiedsrichter zu jeder Zeit,

e unterstUtzt die Schiedsrichter auf deren Anweisung bei allen Verwaltungs-
aufgaben vor, wahrend und nach dem Spiel,

e verfasst nach dem Spiel einen Bericht an die zustandige Instanz, in dem er alle
Vorfalle beschreibt, die die Schiedsrichter nicht sehen konnten, und unterrich-
tet die Schiedsrichter tber dessen Inhalt,

e macht sich Aufzeichnungen tber alle Vorkommnisse vor, wahrend und nach
dem Spiel,

e nimmt zur Sicherheit neben der offiziellen eine manuelle Zeitmessung vor,

e steht an einem geeigneten Ort, jedoch nicht neben den Schiedsrichter-
assistenten.



Die Schiedsrichter halten sich an die nachfolgend aufgefiihrten Signale, wobei sie
beachten missen, dass einige Signale nur von einem Schiedsrichter angezeigt wer-
den mussen, ein Signal jedoch von beiden gleichzeitig gegeben werden muss.

Die Schiedsrichterassistenten signalisieren die Auszeit und das flinfte kumulierte
Foul.

Signale, die nur einer der Schiedsrichter anzeigen muss

Anstoss/Spielfortsetzung

Direkter Freistoss/Strafstoss






Auszeit

4 Sekunden zahlen (1)

Flnftes kumuliertes Foul

4 Sekunden zahlen (2)



I

Vorteil kumuliertes Foul

I

Vorteil kein kumuliertes Foul

i

Kumuliertes Foul nach Vorteil ( Kumuliertes Foul nach Vorteil (2)




Kumuliertes Foul nach Vorteil (3)

Kumuliertes Foul nach Vorteil (4)

Verwarnung (gelbe Karte)

Indirekter Freistoss

Feldverweis (rote Karte)



Zahl der Spieler - 3

Zahl der Spieler — 5

Zahl der Spieler — 6



Zahl der Spieler — 11

<l
Zahl der Spieler — 10

Zahl der Spieler — 12



Eigentor (1) Eigentor (2)



Signal der beiden Schiedsrichter zur Spielfortsetzung

Indirekter Freistoss

Signale beider Schiedsrichterassistenten

Auszeit Funftes kumuliertes Foul






Auslegung
der Futsal-
Spielregeln und
Richtlinien fir
Schiedsrichter




Spielunterlage

Spiele werden auf einer glatten Unterlage ausgetragen. Massgebend ist das
jeweilige Wettbewerbsreglement.

Kunstrasen

Pflichtspiele zwischen Auswahlteams von FIFA-Mitgliedsverbdnden oder Spiele
internationaler Klubwettbewerbe dirfen nicht auf Kunstrasen ausgetragen
werden.

Abgrenzung

Es ist nicht gestattet, das Spielfeld mit gestrichelten Linien zu markieren.

Bringt ein Spieler unerlaubte Markierungen auf dem Spielfeld an, wird er we-
gen unsportlichen Betragens verwarnt. Bemerken die Schiedsrichter, dass wah-
rend des Spiels solche Markierungen angebracht werden, unterbrechen sie die
Partie, sofern sie nicht auf Vorteil entscheiden, verwarnen den fehlbaren Spieler
wegen unsportlichen Betragens und setzen sie mit einem indirekten Freistoss
fr das gegnerische Team an der Stelle fort, an der sich der Ball zum Zeitpunkt
der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).

Auf dem Spielfeld dirfen nur die in Regel 1 beschriebenen Linien angebracht
werden. Da Futsal normalerweise in Hallen gespielt wird, die fir verschiedene
Sportarten ausgelegt sind, sind auch andere Linien zuldssig, solange sie fir
Spieler und Schiedsrichter nicht verwirrend sind.

Nicht erlaubt sind Linien oder Markierungen 5 m von der zweiten Strafstoss-
marke entfernt oder innerhalb des Strafraums, die die Distanz anzeigen, die
der verteidigende Torhiter bei einem Freistoss von der zweiten Strafstossmarke
einhalten muss.



Tore

Falls die Querlatte verschoben wird oder bricht, wird die Partie unterbrochen,
bis die Latte repariert oder wieder in die richtige Lage gebracht worden ist.
Kann sie nicht repariert werden, wird die Partie abgebrochen. Die Verwendung
eines Seils anstelle einer Querlatte ist nicht zulassig. Kann die Querlatte nach
einer vortibergehenden Unterbrechung repariert werden, wird die Partie

mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball

zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des
Strafraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Strafraumlinie
so nahe wie maglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand.

Sicherheit

Das Wettbewerbsreglement legt die Distanz zwischen den Begrenzungslinien
des Spielfelds (Seiten- und Torlinien) und den Zuschauerabgrenzungen fest, so
dass die korperliche Unversehrtheit der Akteure jederzeit gewahrleistet ist.

Werbung auf dem Spielfeld

Vorbehaltlich anderslautender Bestimmungen im Wettbewerbsreglement ist
Werbung auf dem Spielbelag erlaubt, sofern dadurch weder die Spieler noch
die Schiedsrichter gestort werden und die in den Futsal-Spielregeln beschriebe-
nen Begrenzungslinien sichtbar bleiben.

Werbung auf den Tornetzen

Vorbehaltlich anderslautender Bestimmungen im Wettbewerbsreglement
ist Werbung auf den Tornetzen erlaubt, sofern sie weder Spieler noch
Schiedsrichter verwirrt.



Werbung in der technischen Zone

Vorbehaltlich anderslautender Bestimmungen im Wettbewerbsreglement
ist Werbung auf dem Boden der technischen Zone erlaubt, sofern sie we-
der Personen, die sich in der besagten Zone aufhalten, noch den dritten
Schiedsrichter noch die Schiedsrichter verwirren.

Kommerzielle Werbung in der Ndhe des Spielfelds

Hochragende Werbung ist mindestens:

1. 1 mvon den Seitenlinien des Spielfelds entfernt, mit Ausnahme der
technischen Zonen und der Auswechselzonen, in denen jegliche Werbung
verboten ist,

2. gleich weit von der Torlinie entfernt, wie das Tornetz tief ist,

3. 1 mvom Tornetz entfernt



Zusatzliche Balle

Zusatzliche Bélle durfen rund um das Spielfeld bereitgehalten und bei Bedarf
ins Spiel gebracht werden, vorausgesetzt, sie erflllen die Bestimmungen der
Regel 2 und ihr Einsatz erfolgt unter Aufsicht der Schiedsrichter.

Zusatzliche Bélle auf dem Spielfeld

Gelangt bei laufendem Spiel ein zweiter Ball auf das Spielfeld, unterbrechen
die Schiedsrichter die Partie nur, wenn der zusatzliche Ball das Spielgeschehen
stort. Die Partie wird in diesem Fall mit einem Schiedsrichterball an der

Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung be-
fand. Wurde die Partie innerhalb des Strafraums unterbrochen, erfolgt der
Schiedsrichterball auf der Strafraumlinie so nahe wie méglich bei der Stelle,
an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wird das Spiel-
geschehen durch den zusatzlichen Ball gestort, lassen die Schiedsrichter den
Ball so rasch wie mdéglich entfernen.

Ball, der platzt oder beschadigt wird

Wenn der Ball an den Torpfosten oder die Querlatte prallt, dabei platzt oder
beschadigt wird und dann ins Tor geht, geben die Schiedsrichter das Tor.



Auswechselvorgang

e Eine Auswechslung darf bei laufendem Spiel oder einer Spielunterbrechung
erfolgen, jedoch nicht wahrend einer Auszeit.

e Der Spieler, der ersetzt wird, darf das Spielfeld ohne die Erlaubnis der
Schiedsrichter verlassen.

e Der Auswechselspieler darf das Spielfeld ohne die Erlaubnis der
Schiedsrichter betreten.

e Vor Betreten des Spielfelds wartet der Auswechselspieler, bis der Spieler,
den er ersetzt, das Spielfeld verlassen hat.

e Der Spieler, der ersetzt wird, muss das Spielfeld durch die Auswechselzone
seines eigenen Teams verlassen, es sei denn, er hat das Spielfeld mit der
Erlaubnis der Schiedsrichter oder aus einem anderen Grund gemass Regel 3
oder 4 bereits verlassen.

e Die Einwechslung eines Auswechselspielers kann unter bestimmten
Bedingungen verweigert werden, z. B. wenn dessen AusrUstung nicht in
Ordnung ist.

e Ein Auswechselspieler, der das Spielfeld durch die Auswechselzone noch
nicht betreten hat, darf so lange keinen Einkick, Eckstoss etc. ausfuhren, bis
der Auswechselvorgang abgeschlossen ist.

e Weigert sich ein Spieler, der ausgewechselt werden soll, das Spielfeld zu
verlassen, kann die Auswechslung nicht vorgenommen werden.

e Bei einer Auswechslung in der Halbzeitpause oder vor der Verlangerung
betritt der Auswechselspieler das Spielfeld durch seine Auswechselzone,
nachdem er den dritten Schiedsrichter oder, sollte dieser fehlen, den
Schiedsrichter entsprechend informiert hat.

Zusatzliche Personen auf dem Spielfeld

Drittpersonen
Personen, die vor dem Spiel nicht als Spieler oder Auswechselspieler auf der
Teamliste aufgefuhrt sind oder Teamoffizielle sind, gelten als Drittpersonen.

Betritt eine Drittperson das Spielfeld, gelten folgende Bestimmungen:
e Die Schiedsrichter unterbrechen die Partie (nicht sofort, wenn die
Drittperson nicht ins Spielgeschehen eingreift).



Die Schiedsrichter lassen die Person vom Spielfeld und von dessen unmittel-
barer Umgebung entfernen.

Waurde die Partie unterbrochen, wird sie mit einem Schiedsrichterball an der
Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung be-
fand. Wurde die Partie innerhalb des Strafraums unterbrochen, erfolgt der
Schiedsrichterball auf der Strafraumlinie so nahe wie méglich bei der Stelle,
an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Teamoffizielle
Betritt ein Teamoffizieller das Spielfeld, gelten folgende Bestimmungen:

Die Schiedsrichter unterbrechen die Partie, nicht sofort, wenn der Team-
offizielle nicht ins Spielgeschehen eingreift und auf Vorteil entschieden
werden kann.

Die Schiedsrichter lassen den Teamoffiziellen vom Spielfeld entfernen.
Verhalt sich dieser ungebuhrlich, verweisen sie ihn des Spielfelds und des-
sen unmittelbarer Umgebung.

Haben die Schiedsrichter die Partie unterbrochen, wird sie mit einem Schieds-
richterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand. Wurde die Partie innerhalb des Strafraums unterbro-
chen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Strafraumlinie so nahe wie moglich
bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Des Feldes verwiesene Spieler
Betritt ein des Feldes verwiesener Spieler das Spielfeld, gelten folgende
Bestimmungen:

Die Schiedsrichter unterbrechen die Partie, nicht sofort, wenn der des
Feldes verwiesene Spieler nicht ins Spielgeschehen eingreift oder auf Vorteil
entschieden werden kann.

Die Schiedsrichter lassen den Spieler vom Spielfeld und von dessen unmit-
telbarer Umgebung entfernen.

Haben die Schiedsrichter die Partie unterbrochen, wird sie mit einem Schieds-
richterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand. Wurde die Partie innerhalb des Strafraums unter-
brochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Strafraumlinie so nahe wie
maoglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung
befand.



Spieler ausserhalb des Spielfelds

Hat ein Spieler zum Austausch nicht erlaubter Kleidung oder Ausristung

oder eines blutverschmierten Hemds, zur Behandlung einer Verletzung oder

einer blutenden Wunde oder aus einem anderen Grund mit der Erlaubnis der

Schiedsrichter das Spielfeld verlassen, kehrt dann aber ohne die Erlaubnis der

Schiedsrichter oder des dritten Schiedsrichters wieder auf das Spielfeld zuriick,

gelten folgende Bestimmungen:

e Die Schiedsrichter unterbrechen die Partie, nicht sofort, wenn auf Vorteil
entschieden werden kann.

e Die Schiedsrichter verwarnen den Spieler wegen unerlaubten Wieder-
betretens des Spielfelds.

e Die Schiedsrichter weisen den Spieler bei Bedarf an, das Spielfeld zu verlas-
sen (z. B. wegen Verstoss gegen Regel 4).

Waurde die Partie unterbrochen, wird sie wie folgt fortgesetzt:

e wenn kein weiteres Vergehen vorliegt: mit einem indirekten Freistoss fir
das gegnerische Team an der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung),

e gemass Regel 12, sofern der Spieler gegen diese Regel verstossen hat.

Wenn ein Spieler, der sich mit der Erlaubnis der Schiedsrichter ausserhalb des
Spielfelds aufhalt und nicht ausgewechselt worden ist, ohne die Erlaubnis

der Schiedsrichter oder des dritten Schiedsrichters wieder auf das Spielfeld
zurlckkehrt und danach ein weiteres verwarnungswirdiges Vergehen be-
geht, wird er aufgrund der zweiten gelben Karte des Feldes verwiesen, zum
Beispiel: Der Spieler betritt ohne die Erlaubnis der Schiedsrichter oder des
dritten Schiedsrichters das Spielfeld und stellt einem Gegenspieler riicksichtslos
das Bein. Bein. Wird das Vergehen brutal begangen, wird der Spieler direkt des
Feldes verwiesen.

Waurde die Partie unterbrochen, wird sie gemass Regel 12 fortgesetzt.
Uberschreitet ein Spieler zuféllig eine Begrenzungslinie des Spielfelds, gilt

dies nicht als Vergehen. Verlasst ein Spieler im Zuge des Spielgeschehens das
Spielfeld, gilt dies nicht als Vergehen.



Auswechselspieler

Wenn ein Auswechselspieler das Spielfeld betritt und dabei gegen die
Auswechselbestimmungen verstdsst oder bewirkt, dass sein Team einen
Spieler mehr auf dem Feld hat, gelten fur die Schiedsrichter und die Schieds-
richterassistenten folgende Bestimmungen:

Die Schiedsrichter unterbrechen die Partie, nicht sofort, wenn auf Vorteil
entschieden werden kann.

Sie verwarnen den Spieler wegen unsportlichen Betragens, falls sein Team
einen Spieler mehr auf dem Feld hat, oder wegen Verstosses gegen die
Auswechselbestimmungen, sofern die Auswechslung nicht korrekt durch-
gefuhrt wurde.

Sie verweisen den Spieler des Feldes, sofern er ein Tor verhindert oder

eine offensichtliche Torchance vereitelt hat. Sein Team muss mit einem
Spieler weniger spielen, wenn das Vergehen auf einen Verstoss gegen die
Auswechselbestimmungen zurtickgeht. Die Zahl bleibt unverandert, wenn
lediglich ein Spieler mehr auf dem Feld war.

Der Auswechselspieler muss das Spielfeld bei der nachsten Spielunterbrechung
verlassen, sofern er dies nicht bereits getan hat, um den Auswechselvorgang
abzuschliessen, sofern das Vergehen damit zusammenhing, oder in der tech-
nischen Zone bleiben, falls sein Team mit einem Spieler mehr gespielt hat.
Wurde auf Vorteil entschieden, unterbrechen die Schiedsrichter die Partie,
wenn das Team des Auswechselspielers in Ballbesitz gelangt, und setzen sie
mit einem indirekten Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle fort, an
der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 —
Ort der Freistossausfiihrung).

Wurde auf Vorteil entschieden und die Partie unterbrochen, weil das
gegnerische Team ein Vergehen begangen hatte oder der Ball aus dem
Spiel gegangen war, wird die Partie mit einem indirekten Freistoss fur das
gegnerische Team des Auswechselspielers an der Stelle fortgesetzt, an

der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 —
Ort der Freistossausfiihrung). Bei Bedarf werden entsprechende Diszi-
plinarmassnahmen flr das Vergehen des gegnerischen Teams des
Auswechselspielers verhdngt.



Wenn auf Vorteil entschieden wurde und ein Mitspieler des Auswechsel-
spielers ein Vergehen begeht, das mit einem direkten Freistoss oder einem
Strafstoss geahndet wird, wird gegen das Team des Auswechselspielers

ein direkter Freistoss (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausflihrung) oder
ein Strafstoss verhdngt. Bei Bedarf werden entsprechende Disziplinarmass-
nahmen flr das Vergehen verhangt.

Wenn auf Vorteil entschieden wurde und der Auswechselspieler, der gegen
die Auswechselbestimmungen verstossen hat, ein Vergehen begeht, das
mit einem direkten Freistoss oder einem Strafstoss geahndet wird, wird ge-
gen das Team des Auswechselspielers ein direkter Freistoss (siehe Regel 13 —
Ort der Freistossausfiihrung) oder ein Strafstoss verhangt. Bei Bedarf wer-
den entsprechende Disziplinarmassnahmen fir das Vergehen verhangt.
Wenn auf Vorteil entschieden wurde, das Team des Auswechselspielers

mit einem Spieler mehr spielt und dieser ein Vergehen begeht, das mit
einem direkten Freistoss oder einem Strafstoss geahndet wird, wird gegen
das Team dieses Spielers ein indirekter Freistoss an der Stelle verhangt, an
der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 —
Ort der Freistossausfiihrung). Bei Bedarf werden entsprechende Diszi-
plinarmassnahmen fur das Vergehen verhangt.

Wenn anstelle eines vor dem Spiel gemeldeten Spielers ein gemeldeter
Auswechselspieler das Spielfeld betritt und dies den Schiedsrichtern oder
Schiedsrichterassistenten nicht mitgeteilt wird:

gestatten die Schiedsrichter dem gemeldeten Auswechselspieler
weiterzuspielen,

wird gegen den gemeldeten Auswechselspieler keine Disziplinarstrafe
verhdngt,

melden die Schiedsrichter den Vorfall der zustandigen Instanz.

Begeht ein Auswechselspieler vor Betreten des Spielfelds ein feldverweiswrdi-

ges Vergehen, muss sein Team nicht mit einem Spieler weniger spielen. Ein an-
derer Auswechselspieler oder der Spieler, den er ersetzen sollte, darf in diesem
Fall das Spielfeld betreten.



Erlaubtes Verlassen des Spielfelds

Ein Spieler darf das Spielfeld abgesehen von einer normalen Auswechslung

auch in folgenden Fallen ohne die Erlaubnis der Schiedsrichter verlassen:

¢ aufgrund des Spielgeschehens, sofern er sofort auf das Spielfeld zurtick-
kehrt, d. h., wenn er den Ball spielen und sich durch ein Dribbling in eine
glnstige Position bringen will. Er darf aber nicht das Spielfeld verlassen,
um hinter einem der Tore auf die gegentberliegende Seite des Spielfelds
zu laufen und so die Gegner zu tauschen. In diesem Fall unterbrechen die
Schiedsrichter die Partie, wenn sie nicht auf Vorteil entscheiden kénnen.
Unterbrechen sie die Partie, wird sie mit einem indirekten Freistoss an der
Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung
befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung). Der Spieler wird
wegen unerlaubten Verlassens des Spielfelds verwarnt,

e wegen einer Verletzung. Der Spieler darf nur mit der Erlaubnis der
Schiedsrichter oder des dritten Schiedsrichters auf das Spielfeld zurtickkeh-
ren, es sei denn, er wurde ausgewechselt. Bei einer blutenden Wunde darf
er erst auf das Spielfeld zurtickkehren, wenn sich die Schiedsrichter oder
der dritte Schiedsrichter davon Uberzeugt haben, dass die Blutung gestoppt
wurde,

e um seine Ausristung anzupassen oder in Ordnung zu bringen. Der Spieler,
sofern er nicht ausgewechselt wurde, darf nur mit der Erlaubnis der
Schiedsrichter auf das Spielfeld zurickkehren, nachdem die Schiedsrichter
oder der dritte Schiedsrichter seine Ausristung kontrolliert haben.



Unerlaubtes Verlassen des Spielfelds

Verlasst ein Spieler ohne die Erlaubnis der Schiedsrichter und aus Griinden,

die gemass Futsal-Spielregeln nicht zuldssig sind, das Spielfeld, informiert

der Zeitnehmer oder der dritte Schiedsrichter mit einem akustischen Signal

die Schiedsrichter, sofern nicht auf Vorteil entschieden werden kann. Wird

die Partie unterbrochen, wird sie mit einem indirekten Freistoss gegen das
Team des fehlbaren Spielers an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt des Vergehens befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).
Wurde auf Vorteil entschieden, erfolgt das akustische Signal bei der nachs-

ten Spielunterbrechung. Der Spieler ist wegen unerlaubten, absichtlichen
Verlassens des Spielfelds zu verwarnen.

Mindestanzahl Spieler

Ein Spiel darf nicht mit weniger als drei Spielern begonnen werden. Die Mindest-
anzahl Spieler (Spieler und Auswechselspieler), die fur eine Partie erforderlich
sind, kann jedoch von den Mitgliedsverbanden selbstandig festgelegt werden.

Ein Spiel darf jedoch nicht fortgesetzt werden, wenn ein Team weniger als drei
Spieler aufweist.

Unterschreitet ein Team die Mindestanzahl von drei Spielern, weil einer oder
mehrere Spieler das Spielfeld absichtlich verlassen haben, sind die Schieds-
richter nicht verpflichtet, die Partie sofort zu unterbrechen, und kénnen auf
Vorteil entscheiden. Wenn ein Team nicht mehr Gber die erforderlichen drei
Spieler auf dem Feld verfugt, dirfen die Schiedsrichter die Partie bei der nachs-
ten Spielunterbrechung nicht fortsetzen.



Verletzte Spieler

Bei Verletzungen von Spielern haben die Schiedsrichter folgende Richtlinien zu
beachten:

Die Partie kann ohne Unterbrechung weiterlaufen, bis der Ball ins Aus geht,
falls ein Spieler nach Ansicht der Schiedsrichter nur leicht verletzt ist.

Die Partie wird unterbrochen, wenn ein Spieler nach Ansicht der Schieds-
richter ernsthaft verletzt ist.

Nach Befragung des Spielers kénnen die Schiedsrichter einem, hochstens
zwei Arzten erlauben, das Spielfeld zu betreten, um die Art der Verletzung
festzustellen und fir den sicheren und raschen Transport des Spielers vom
Spielfeld zu sorgen.

Auf ein entsprechendes Zeichen kommen mit den Arzten auch Helfer mit
einer Trage auf das Spielfeld, damit der Spieler so schnell wie méglich vom
Spielfeld transportiert werden kann.

Die Schiedsrichter achten darauf, dass der Verletzte sicher und schnell vom
Spielfeld gebracht wird.

Die Behandlung eines verletzten Spielers auf dem Spielfeld ist nicht erlaubt,
es sei denn, die Schwere der Verletzung macht es erforderlich.

Ein Spieler mit blutender Wunde hat das Spielfeld zur Behandlung

zu verlassen. Er darf das Spielfeld erst wieder betreten, wenn sich die
Schiedsrichter vergewissert haben, dass die Blutung gestoppt wurde (der
dritte Schiedsrichter kann dies prifen, es sind jedoch die Schiedsrichter, die
die Erlaubnis fur die Rickkehr auf das Spielfeld erteilen, sofern der Spieler
nicht ausgewechselt wurde). Das Tragen blutverschmierter Kleidung ist
verboten.

Wenn die Schiedsrichter erlauben, dass Arzte auf den Platz kommen, muss
der Spieler das Spielfeld verlassen, entweder auf der Trage oder zu Fuss.
Halt er sich nicht an die Anweisung der Schiedsrichter, wird er wegen
Spielverzégerung verwarnt. Die Partie wird erst fortgesetzt, nachdem der
betreffende Spieler das Spielfeld verlassen hat.

Ein verletzter Spieler muss das Spielfeld nicht durch die Auswechselzone
verlassen, sondern kann dies Uber eine beliebige Tor- oder Seitenlinie tun.
Ein verletzter Spieler darf ausgewechselt werden. Der Auswechselspieler
darf das Spielfeld durch die Auswechselzone erst betreten, nachdem der
verletzte Spieler das Spielfeld verlassen hat.



Ein verletzter Spieler, der nicht ausgewechselt wurde, darf erst auf das
Spielfeld zurtickkehren, nachdem die Partie fortgesetzt wurde.

Ein verletzter Spieler, der nicht ausgewechselt wurde, darf bei laufendem
Spiel auf das Spielfeld zurlickkehren, jedoch nur Uber die Seitenlinie. Wenn
der Ball aus dem Spiel ist, darf er Uber eine beliebige Tor- oder Seitenlinie
auf das Spielfeld zurtickkehren.

Der nicht ausgewechselte Spieler darf jedoch nur mit der Erlaubnis der
Schiedsrichter auf das Spielfeld zurtickkehren, ungeachtet ob der Ball im
Spiel ist oder nicht. Wenn der Ball im Spiel ist und sich das Spielgeschehen
im Bereich, in dem er sich befindet, abspielt, darf er das Spielfeld nicht
betreten.

Nachdem sich der dritte Schiedsrichter vergewissert hat, dass der Spieler
bereit ist, erteilen die Schiedsrichter dem Spieler die Erlaubnis, auf das
Spielfeld zurtickzukehren.

Waurde die Partie nicht aus einem anderen Grund unterbrochen oder ist
die Ursache fur eine Verletzung eines Spielers kein Verstoss gegen die
Futsal-Spielregeln, wird die Partie mit einem Schiedsrichterball an der Stelle
fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.
Waurde die Partie innerhalb des Strafraums unterbrochen, erfolgt der
Schiedsrichterball auf der Strafraumlinie so nahe wie moglich bei der Stelle,
an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Wenn die Schiedsrichter einen Spieler, der zur Behandlung einer Verletzung
das Spielfeld verlassen muss, durch Zeigen einer Karte bestrafen wollen,
zeigen sie die Karte, bevor der Spieler das Spielfeld verldsst.

Wird der verletzte Spieler bereits behandelt, zeigen sie ihm die Karte nach
seiner Ruckkehr auf das Spielfeld vor Wiederaufnahme der Partie. Muss der
Spieler mit einer Trage vom Spielfeld gebracht werden, zeigen sie ihm die
Karte, bevor er das Spielfeld verlasst.

Der dritte Schiedsrichter unterstitzt die Schiedsrichter, damit sichergestellt
ist, dass die Auswechselspieler, die verletzte Spieler ersetzen, oder verletzte
Spieler das Spielfeld nur mit der entsprechenden Erlaubnis betreten.



Ausnahmen gelten nur

* Dei Verletzung eines Torhaters,

e wenn ein Torhiter und ein beliebiger Spieler nach einem Zusammenprall
sofortige Behandlung benétigen,

e wenn Spieler desselben Teams nach einem Zusammenprall sofortige
Behandlung benétigen,

e bei sehr schweren Verletzungen wie verschluckter Zunge,
Gehirnerschitterung, Beinbruch, Armbruch usw.

Getranke

Die Spieler durfen wahrend einer Auszeit oder einer Spielunterbrechung
Getranke zu sich nehmen, allerdings nur ausserhalb des Spielfelds, damit dieses
trocken bleibt. Es ist nicht gestattet, Trinkflaschen oder andere Wasserbehalter
auf das Spielfeld zu werfen.

Des Feldes verwiesene Spieler

e \Wenn ein Spieler wegen einer zweiten gelben Karte oder direkt des Feldes
verwiesen wird, nachdem auf Vorteil entschieden wurde, und sein Team
aufgrund des Vorteils ein Tor bekommt, muss sein Team nicht mit einem
Spieler weniger spielen, weil das betreffende Vergehen vor dem Tor began-
gen wurde.

e \Wenn ein Spieler wahrend der Halbzeitpause oder vor Beginn der
Verlangerung ein feldverweiswirdiges Vergehen begeht, beginnt sein Team
den betreffenden Spielabschnitt mit einem Spieler weniger.



Grundausriistung

Farben:

e Weisen die Hemden der beiden Torhtter die gleiche Farbe auf und hat
keiner der beiden die Méglichkeit, das Hemd zu wechseln, pfeift der
Schiedsrichter die Partie trotzdem an.

Verliert ein Spieler aus Versehen den Schuh und erzielt einen Treffer, zéhlt
das Tor, da der Spieler den Schuh ungewollt verloren hat und folglich kein

Vergehen vorliegt.

Weitere Ausriistungsteile

Die Verwendung weiterer Ausristungsteile ist zuldssig, sofern diese einzig dem
Zweck dienen, den Spieler zu schiitzen, und weder den Spieler selbst noch an-
dere Spieler geféhrden.

Samtliche Kleidungsstiicke und Ausristungsteile missen von den Schieds-
richtern gepruft und fir ungefahrlich befunden werden.

Moderne Schutzgegenstande wie Kopfschutz, Gesichtsmaske, Knie- und
Ellenbogenschoner aus weichem und leichtem Material gelten als ungefahrlich
und sind deshalb erlaubt.

Sportbrillen sind ebenfalls erlaubt, sofern sie fur die Spieler keine Gefahr
darstellen.

Erweist sich ein Teil der Kleidung oder Ausristung, der bei Spielbeginn geprtft
und fur ungefahrlich befunden wurde, im Verlauf des Spiels als gefahrlich oder
wird gefahrlich eingesetzt, wird seine Verwendung untersagt.

Die Verwendung von elektronischen Kommunikationssystemen zwischen
Spielern und/oder technischen Betreuern ist nicht zuldssig.



Schmuck

Das Tragen von Schmuck (Halsketten, Ringe, Armbander, Ohrringe, Leder- und
Gummibdnder usw.) ist strikte verboten. Die Spieler und Auswechselspieler ha-
ben vor Spielbeginn samtliche Schmuckstticke zu entfernen. Das Abdecken von
Schmuck mit Klebeband ist untersagt.

Auch den Schiedsrichtern und Schiedsrichterassistenten ist das Tragen von
Schmuck nicht gestattet. (Der Schiedsrichter darf jedoch eine Uhr oder ein ahn-

liches Gerat fur die Zeitmessung tragen, sofern der Zeitnehmer fehlt.)

Spielernummern

Die Nummerierung der Spieler ist im Wettbewerbsreglement festgelegt.
Zugelassen sind Ublicherweise die Nummern 1 bis 15, wobei die 1 einem
Torh(ter vorbehalten ist.

Die Organisatoren bertcksichtigen, dass Schiedsrichter Nummern Uber 15 nicht
anzeigen konnen.

Die Nummer jedes Spielers muss auf dem Rucken sichtbar angebracht sein und
sich von der Hauptfarbe des Hemdes unterscheiden. Die Nummernpflicht so-
wie die Grosse der Nummern auf allen Teilen der Grundausristung werden im
Wettbewerbsreglement geregelt.



Disziplinarmassnahmen

Bei den Spielern und Auswechselspielern ist vor Spielbeginn zu prifen, ob sie
unerlaubte Kleidung oder Schmuck tragen. Der dritte Schiedsrichter nimmt
bei den Auswechselspielern eine zweite visuelle Kontrolle vor, bevor diese das
Spielfeld betreten. Stellen die Schiedsrichter wahrend des Spiels einen ent-
sprechenden Regelverstoss fest, gelten folgende Bestimmungen:

e Die Schiedsrichter weisen den Spieler an, das betreffende Ausristungsteil
zu entfernen.

e Zeigt sich der Spieler uneinsichtig oder nicht imstande, der Anweisung
Folge zu leisten, fordern die Schiedsrichter den Spieler bei der nachsten
Spielunterbrechung auf, das Spielfeld zu verlassen.

e Weigert sich der Spieler beharrlich, den Forderungen der Schiedsrichter
nachzukommen, oder tragt er das Teil erneut, nachdem er aufgefordert
wurde, es zu entfernen, wird er von den Schiedsrichtern verwarnt.

Haben die Schiedsrichter die Partie unterbrochen, um den Spieler zu verwar-
nen, wird sie mit einem indirekten Freistoss fur das gegnerische Team an der
Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).



Rechte und Pflichten

Die Schiedsrichter mussen sich bewusst sein, dass Futsal ein Wettkampfsport
ist, zu dem auch der physische Kontakt zwischen den Spielern gehért.
Respektieren die Spieler aber weder die Futsal-Spielregeln noch die Grundsatze
der Fairness, ergreifen die Schiedsrichter angemessene Massnahmen, damit
diese eingehalten werden.

Die Schiedsrichter diirfen die Partie unterbrechen, falls das Flutlicht ihrer
Meinung nach aufgrund einer Stérung unzureichend ist. Kann die Stérung
nicht behoben werden, bricht der Schiedsrichter die Partie ab.

Trifft ein von Zuschauern geworfener Gegenstand ein Mitglied des Schieds-
richterteams, einen Spieler oder Teamoffiziellen, kann der Schiedsrichter die
Partie je nach Ausmass des Zwischenfalls weiterlaufen lassen, unterbrechen
oder abbrechen. Auf jeden Fall muss er den Fall den zustandigen Instanzen
melden.

Die Schiedsrichter kdnnen Verwarnungen und Feldverweise auch wahrend
der Pause, nach dem Schlusspfiff, wahrend der Verlangerung und wéhrend
des Sechsmeterschiessens aussprechen, da sie auch dann die disziplinarische
Entscheidungsgewalt besitzen.

Kann einer der Schiedsrichter aus irgendeinem Grund seine Funktion zeitweilig
nicht wahrnehmen, kann die Partie unter der Leitung des anderen Schiedsrichters
und der Schiedsrichterassistenten bis zur nachsten Spielunterbrechung fortgesetzt
werden.

Vorteil

Die Schiedsrichter kénnen bei jeglichem Vergehen Vorteil geben, sofern die
Futsal-Spielregeln dies nicht ausdrticklich ausschliessen. Auf Vorteil kann
beispielsweise bei einem Torabwurf entschieden werden, wenn angreifende
Spieler im Strafraum sind und der Torhiiter den Torabwurf rasch ausfthren will.
Bei einem nicht korrekt ausgefiihrten Einkick hingegen gibt es keinen Vorteil.



Bei einem Verstoss gegen die Vier-Sekunden-Regel kann nicht auf Vorteil ent-
schieden werden, es sei denn, der Verstoss erfolgt durch den Torhditer, der den
Ball bei laufendem Spiel in seiner Halfte zuerst kontrolliert und dann verliert. In
allen Ubrigen Fallen: Bei Freistossen, Einkick, Torabwurf und Eckstoss kénnen
die Schiedsrichter auf Vorteil entscheiden.

Bei der Beurteilung, ob auf Vorteil entschieden oder die Partie unterbrochen

wird, haben die Schiedsrichter folgende Aspekte zu berticksichtigen:

e Schwere des Vergehens: Zieht das Vergehen einen Feldverweis nach sich,
unterbrechen die Schiedsrichter die Partie und verweisen den Spieler des
Feldes, sofern dadurch keine Torchance vereitelt wird,

e Ort des Vergehens: je ndher beim gegnerischen Tor, desto grdsser der
Vorteil,

e Erfolgsaussicht eines schnellen, gefahrlichen Gegenangriffs,

e das Vergehen darf nicht ein sechstes oder hoheres kumuliertes Foul des
Teams sein, es sei denn, es besteht eine Torchance,

e Spielatmosphare.

Der Entscheid zur Ahndung des urspringlichen Vergehens ist innerhalb der
nachsten paar Sekunden zu treffen. Auf den Entscheid kann nicht zurlckge-
kommen werden, wenn das betreffende Signal zuvor nicht angezeigt oder ein
anderer Spielzug erlaubt wurde.

Zieht das Vergehen eine Verwarnung nach sich, wird der Spieler bei der ndchs-
ten Unterbrechung verwarnt. Falls jedoch nicht klar auf Vorteil entschieden
werden kann, sollte die Partie unterbrochen und der Spieler sofort verwarnt
werden. Erfolgt die Verwarnung nicht bei der nachsten Spielunterbrechung,
kann sie auch nicht zu einem spateren Zeitpunkt ausgesprochen werden.

Bedingt das Vergehen eine Fortsetzung der Partie mit einem indirekten
Freistoss, entscheiden die Schiedsrichter im Sinne des Spielflusses auf Vorteil,
solange das Team, gegen das sich das Vergehen richtete, dadurch nicht be-
nachteiligt wird.



Mehrere Vergehen gleichzeitig

e Bej

e Bej

Vergehen von mehreren Spielern des gleichen Teams:

Die Schiedsrichter bestrafen das am schwersten wiegende Vergehen.
Die Wiederaufnahme des Spiels erfolgt gemass dem am schwersten
wiegenden Vergehen.

Ungeachtet der beiden vorangehenden Absdtze sprechen die
Schiedsrichter gegen die Spieler in Ubereinstimmung mit den began-
genen Vergehen eine Verwarnung oder einen Feldverweis aus oder
verzichten auf eine Disziplinarmassnahme.

Werden die begangenen Fouls mit einem direkten Freistoss geahndet,
veranlassen die Schiedsrichter, dass die betreffenden kumulierten Fouls
vermerkt werden.

Vergehen von Spielern beider Teams:

Die Partie wird unterbrochen, sofern nicht auf Vorteil entschieden wird,
und mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde die Partie
innerhalb des Strafraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball
auf der Strafraumlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Ungeachtet des vorangehenden Absatzes sprechen die Schiedsrichter
gegen die Spieler in Ubereinstimmung mit den begangenen Vergehen
eine Verwarnung oder einen Feldverweis aus oder verzichten auf eine
Disziplinarmassnahme.

Werden die begangenen Fouls mit einem direkten Freistoss geahndet,
veranlassen die Schiedsrichter, dass die betreffenden kumulierten Fouls
vermerkt werden.



Aussere Einfliisse

Die Schiedsrichter unterbrechen die Partie, wenn ein Zuschauer pfeift und
dies ihrer Meinung nach das Spiel beeinflusst, z. B. wenn ein Spieler den

Ball in die Hand nimmt. Wird die Partie unterbrochen, wird sie mit einem
Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt
der Unterbrechung befand. Wurde die Partie innerhalb des Strafraums un-
terbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Strafraumlinie so nahe wie
maoglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung
befand.



Vier-Sekunden-Regel bei laufendem Spiel

Jedes Mal, wenn der TorhUter eines Teams in seiner Halfte bei laufendem Spiel
in Ballbesitz ist, zahlt einer der Schiedsrichter sichtbar die vier Sekunden.

Fortsetzung der Partie

Die Schiedsrichter achten insbesondere darauf, dass die Partie jeweils schnell
fortgesetzt und aus taktischen Griinden nach einer Unterbrechung (Einkick,
Torabwurf, Eckstoss oder Freistdsse) nicht verzégert wird. Sie beginnen mit der
Zahlung der vier Sekunden, ohne dass dafur ein Pfiff erforderlich ist. Bei einer
Spielfortsetzung, die keine Vier-Sekunden-Zahlung (Torabwurf oder Strafstoss)
vorsieht, werden der oder die Spieler verwarnt, die das Spiel verzogern.

Zur Beschleunigung der Spielfortsetzung und des Spielgeschehens diirfen um
das Spielfeld herum Personen zusétzliche Bélle bereithalten.

Position bei laufendem Spiel

Empfehlungen

e Das Spiel spielt sich zwischen dem Schiedsrichter und dem zweiten
Schiedsrichter ab.

e Die Schiedsrichter bewegen sich grossrdumig und diagonal tber den Platz.

e Durch die Position an der Seitenlinie kann der Schiedsrichter die
Spielkontrolle und den am ndchsten postierten Schiedsrichter leichter im
Blick behalten.

e Der naher am Spielgeschehen postierte Schiedsrichter befindet sich im
Blickfeld des anderen Schiedsrichters.

e Einer der Schiedsrichter steht méglichst nahe am Spielgeschehen, um dieses
optimal zu verfolgen, ohne jedoch darauf Einfluss zu nehmen.

e Die Schiedsrichter betreten das Spielfeld nur, um das Spiel besser zu
verfolgen.

e Wichtige Szenen spielen sich nicht unbedingt in der Nahe des Balls ab. Die
Schiedsrichter achten auf
— aggressives Verhalten einzelner Spieler abseits des Spielgeschehens,
— mogliche Vergehen im Strafraum, in den sich das Spiel verlagert,
— Vergehen, nachdem der Ball weggespielt wurde.



Grundposition wahrend des Spiels

Einer der Schiedsrichter steht jeweils auf gleicher Hohe wie der vorletzte
Verteidiger oder auf Hohe des Balls, wenn sich dieser néher bei der Torlinie be-
findet als der vorletzte Verteidiger. Das Gesicht der Schiedsrichter ist stets dem
Spielfeld zugewandt.

Freigabe des Balls durch den Torhiter

Einer der Schiedsrichter begibt sich auf die Héhe der Strafraumgrenze und
priift, ob der Torhter den Ball nicht ausserhalb des Strafraums mit der Hand
berihrt, und zahlt bei Ballbesitz die vier Sekunden.

Nachdem der TorhUter den Ball freigegeben hat, begibt sich der Schiedsrichter
auf eine fur die Spielleitung geeignete Position.

~Tor” oder ,kein Tor”

Wenn zweifelsfrei ein Tor erzielt wurde, stellen der Schiedsrichter und der
zweite Schiedsrichter Blickkontakt her, und der Schiedsrichter, der sich naher
beim Zeitnehmertisch befindet, begibt sich zum Zeitnehmer und zum dritten
Schiedsrichter, um ihnen mit dem entsprechenden Signal die Nummer des
Spielers anzuzeigen, der das Tor erzielt hat.

Wenn ein Tor erzielt wurde, der Ball aber noch im Spiel zu sein scheint, pfeift
der ndher postierte Schiedsrichter umgehend, um die Aufmerksamkeit des
anderen Schiedsrichters zu erlangen. Der Schiedsrichter, der sich ndher beim
Zeitnehmertisch befindet, begibt sich daraufhin zum Zeitnehmer und zum drit-
ten Schiedsrichter, um ihnen mit dem entsprechenden Signal die Nummer des
Spielers anzuzeigen, der das Tor erzielt hat.
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Position, wenn der Ball aus dem Spiel ist

Von einer optimalen Position kann der Schiedsrichter korrekt entscheiden.
Samtliche Empfehlungen zur Position beruhen auf Wahrscheinlichkeit und
mussen aufgrund von spezifischen Informationen zu Teams, Spielern und
Vorkommnissen wahrend des Spiels jeweils angepasst werden.

Die Positionsvorschlage auf den folgenden Abbildungen sind grundsatzli-
cher Art. Einige gelten als Empfehlung, andere sind zwingend. Als ,Zone”
wird ein Bereich um eine empfohlene Position beschrieben, von der aus der
Schiedsrichter seine Funktion optimal wahrnehmen kann. Die Zonen kén-
nen je nach Situation kleiner oder grosser sein und unterschiedliche Formen
aufweisen.

1. Position bei Anstoss (zwingend)

Der Schiedsrichter, der sich zu Spielbeginn auf der Seitenlinie auf der Seite der
Auswechselzonen befindet, steht auf der Hohe der Mittellinie und achtet dar-
auf, dass der Anstoss korrekt ausgefuhrt wird.

Der zweite Schiedsrichter steht auf der Hohe des zweitletzten Verteidigers des
Teams, das den Anstoss nicht ausfihrt.
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2. Position bei Torabwurf

1.

Einer der Schiedsrichter Uberpruft, ob sich der Ball innerhalb des Strafraums
befindet:

Wenn der Ball nicht korrekt platziert ist, beginnt der Schiedsrichter mit der
Zahlung der vier Sekunden, wenn er der Ansicht ist, dass der TorhUter be-
reits in der Lage ist, den Torabwurf auszufihren, oder er den Abwurf aus
taktischen Grinden verzogert und den Ball in den Handen behalt.

Befindet sich der Ball korrekt innerhalb des Strafraums, begibt sich einer
der Schiedsrichter auf die Hohe der Strafraumgrenze und prift, ob der
gespielte Ball den Strafraum verlasst (Ball im Spiel) und sich die Gegner aus-
serhalb des Strafraums befinden. Danach beginnt er mit der Zahlung der
vier Sekunden, egal, ob er damit gemass vorangehendem Absatz bereits
begonnen hat.

Danach begibt sich der Schiedsrichter, der den Torabwurf Uberwacht hat,
auf eine fur die Spielleitung geeignete Position, die in jedem Fall Prioritat
hat.
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3. Position bei Eckstoss (zwingend) (1)

Bei einem Eckstoss steht der Schiedsrichter, der sich néher bei der betreffenden
Ecke befindet, etwa 5 m von Viertelkreis entfernt auf der Seitenlinie. In dieser
Position priift er, ob der Ball im Viertelkreis liegt und die Verteidiger 5 m vom
Viertelkreis entfernt sind. Der Schiedsrichter, der weiter von der Ecke entfernt
ist, begibt sich hinter den Viertelkreis in die Verldangerung der Torlinie. In dieser
Position Uberwacht er den Ball und das Verhalten der Spieler.
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4. Position bei Eckstoss (zwingend) (2)
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5. Position bei Freistoss (1)

Bei einem Freistoss steht der naher postierte Schiedsrichter auf der Hohe der
Stelle, an der der Freistoss ausgefthrt wird. Er pruft, ob der Ball korrekt liegt,
und Uberwacht die Vorwartsbewegungen der Spieler wahrend der Ausflihrung.
Der Schiedsrichter, der weiter vom Ort der Freistossausfihrung entfernt ist, be-
gibt sich auf die Hohe des vorletzten Verteidigers oder der Torlinie, die in jedem
Fall Prioritat hat. Beide Schiedsrichter sind bereit, dem Ball zu folgen und der
Seitenlinie entlang zum Eck-Viertelkreis zu laufen, wenn ein direkter Freistoss
auf das Tor getreten wird und sie sich nicht auf der Hohe dieser Torlinie
befinden.
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6. Position bei Freistoss (2)

7. Position bei Freistoss (3)
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8. Position bei Freistoss (4)
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9. Position bei Strafstoss (1) (zwingend)

Einer der Schiedsrichter steht auf der Hohe der Strafstossmarke etwa 5 m von
dieser entfernt. Er pruft, ob der Ball korrekt liegt, macht den Schiitzen aus und
Uberwacht die Vorwartsbewegungen der Spieler wahrend der Ausfiihrung. Er
gibt das Zeichen fur die Ausfihrung erst, nachdem er sich gegebenenfalls mit-
hilfe des anderen Schiedsrichters vergewissert hat, dass alle Spieler korrekt ste-
hen. Der andere Schiedsrichter steht auf der Torlinie an der Strafraumgrenze.
Bewegt sich der Torhiter vor der Ausfuhrung des Strafstosses von der Torlinie
weg und wird der Strafstoss nicht verwertet, zeigt der Schiedsrichter mit einem
Pfiff die Wiederholung des Strafstosses an.




RICHTLINIEN FUR SCHIEDSRICHTER 111

10. Position bei Freistoss von der zweiten Strafstossmarke (zwingend)
Einer der Schiedsrichter steht auf der Hohe der zweiten Strafstossmarke

etwa 5 m von dieser entfernt. Er prift, ob der Ball korrekt liegt, macht den
Schitzen aus und Uberwacht die Vorwartsbewegungen der Spieler wahrend
der Ausfuihrung. Er gibt das Zeichen fur die Ausfuhrung erst, nachdem er sich
gegebenenfalls mithilfe des anderen Schiedsrichters vergewissert hat, dass alle
Spieler korrekt stehen. Der andere Schiedsrichter steht auf der Torlinie an der
Strafraumgrenze und pruft, ob der Ball ins Tor geht.
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11. Position bei Freistossen ab dem sechsten kumulierten Foul
(zwingend) (1)

Einer der Schiedsrichter steht auf der Hohe des Balls nach Méglichkeit etwa

5 m von diesem entfernt. Er prift, ob der Ball korrekt liegt, macht den

Schitzen aus und Uberwacht die Vorwartsbewegungen der Spieler wahrend

der Ausfuhrung. Er gibt das Zeichen fir die Ausfihrung erst, nachdem er sich

gegebenenfalls mithilfe des anderen Schiedsrichters vergewissert hat, dass alle

Spieler korrekt stehen. Der andere Schiedsrichter steht auf der Torlinie an der

Strafraumgrenze und priift, ob der Ball ins Tor geht.
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12. Position bei Freistossen ab dem sechsten kumulierten Foul
(zwingend) (2)
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14. Position bei Einkick (2)

15. Position bei Einkick (3)
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16. Position bei Einkick (4)
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17. Position bei Einkick (zwingend) (5)

Bei einem Einkick in der Nahe des Eck-Viertelkreises fur das angreifende Team
steht der Schiedsrichter, der sich am nachsten bei der Stelle befindet, an der
der Einkick ausgefihrt wird, etwa 5 m von der genannten Stelle entfernt.

In dieser Position pruft er, ob der Einkick korrekt ausgefthrt wird und die
Verteidiger 5 m von der Seitenlinie entfernt sind. Der Schiedsrichter, der wei-
ter vom Ort des Einkicks entfernt ist, begibt sich hinter den Viertelkreis in die
Verlangerung der Torlinie. In dieser Position Uberwacht er den Ball und das
Verhalten der Spieler.
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18. Position bei Sechsmeterschiessen (zwingend)

Der Schiedsrichter steht auf der Torlinie 2 m vom Tor entfernt. Er priift insbe-

sondere, ob der Ball die Torlinie Uberquert und sich der Torhiter nach vorne

bewegt:

e Hat der Ball die Torlinie eindeutig Uberquert, nimmt der Schiedsrichter mit
dem zweiten Schiedsrichter Blickkontakt auf, um sich zu vergewissern, dass
kein Vergehen begangen wurde.

Der zweite Schiedsrichter steht auf der Hohe der Strafstossmarke etwa 3 m von
dieser entfernt, um die korrekte Position des Balls und des Torhiters des Teams
des Schutzen zu kontrollieren.

Der dritte Schiedsrichter steht am Mittelkreis bei den Ubrigen Spielern der bei-
den Teams.

Der Zeitnehmer befindet sich am Zeitnehmertisch und achtet darauf, dass sich
die Spieler, die nicht am Sechsmeterschiessen teilnehmen, und die Offiziellen
der beiden Teams korrekt verhalten.

Alle Schiedsrichter machen sich Aufzeichnungen Uber die ausgefihrten
Sechsmeter und die Nummern der Schitzen.




Schiedsrichterpfiff

Der Schiedsrichterpfiff ist zwingend:
e beim Anstoss:
— zu Beginn des Spiels (1. und 2. Halbzeit sowie gegebenenfalls 1. und
2. Halbzeit der Verlangerung)
— zur Fortsetzung der Partie nach einem Tor
e Dei einer Spielunterbrechung fur
— einen Freistoss oder Strafstoss
— eine vorlbergehende Unterbrechung oder den Abbruch eines Spiels
oder die Bestatigung des akustischen Signals des Zeitnehmers am Ende
eines Spielabschnitts oder den Abschluss der Flugbahn des Balls, sofern
dieser Richtung Tor fliegt, am Ende eines Spielabschnitts
e zur Fortsetzung der Partie bei
—  Freistossen, wenn die Mauer auf die vorgeschriebene Distanz beordert
wird
— Freistéssen von der zweiten Strafstossmarke
—  Freistéssen ohne Mauer ab dem sechsten kumulierten Foul
—  Strafstossen
e zur Fortsetzung der Partie nach einer Spielunterbrechung wegen
— einer Verwarnung oder eines Feldverweises wegen eines Vergehens
— einer Verletzung eines oder mehrerer Spieler

Der Schiedsrichterpfiff ist nicht notwendig
e flr eine Spielunterbrechung bei
— Torabwurf, Eckstoss oder Einkick (es sei denn, die Situation ist nicht
eindeutig)
— einem Tor (es sei denn, es ist nicht klar, ob der Ball die Torlinie Gberquert
hat)
e zur Fortsetzung der Partie nach
— Freistoss, sofern nicht die Einhaltung des Abstands von 5 m gefordert
wird oder das gegnerische Team des Schiitzen noch nicht sechs kumu-
lierte Fouls begangen hat, Torabwurf, Eckstoss oder Einkick



Kein Pfiff darf erfolgen zur
e Fortsetzung der Partie durch einen Schiedsrichterball

Wenn der Schiedsrichterpfiff unverhaltnismassig oft eingesetzt wird, verliert
er seine Wirkung, wenn er zwingend ist. Wenn das Team des Schitzen bei
einem Freistoss, Torabwurf oder Eckstoss die Einhaltung des vorgeschriebenen
Abstands oder bei einem Torabwurf die korrekte Position der gegnerischen
Spieler verlangt, signalisieren die Schiedsrichter den Spielern unmissverstand-
lich, dass die Partie erst nach dem Pfiff fortgesetzt werden darf. Setzt der
Spieler die Partie in diesem Fall vor dem Schiedsrichterpfiff fort, wird er wegen
Spielverzégerung verwarnt.

Wenn einer der Schiedsrichter bei laufendem Spiel irrtimlicherweise pfeift, un-
terbrechen die Schiedsrichter die Partie, wenn sie der Ansicht sind, dass damit
das Spiel beeinflusst wurde. Wurde die Partie unterbrochen, wird sie mit einem
Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt
der Unterbrechung befand. Wurde die Partie innerhalb des Strafraums un-
terbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Strafraumlinie so nahe wie
maoglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung
befand. Wenn der Pfiff das Spiel nicht beeinflusst, zeigen die Schiedsrichter
deutlich an, dass die Spieler weiterspielen sollen.

Korpersprache

Die Korpersprache
e hilft dem Schiedsrichter bei der Leitung des Spiels,
e unterstreicht seine Autoritat und Selbstkontrolle.

Die Kérpersprache dient nicht
e zur Erkldrung von Entscheidungen.



Pflichten und Aufgaben

Der dritte Schiedsrichter und der Zeitnehmer unterstitzen die Schiedsrichter

dabei, die Partie gemadss den Futsal-Spielregeln zu leiten. Sie unterstitzen bei

Bedarf und auf Anweisung der Schiedsrichter die Schiedsrichter auch in allen

Ubrigen Belangen und Gbernehmen die Spielleitung. Sie haben u. a.

e das Spielfeld, die eingesetzten Balle und die Ausristung der Spieler zu
Uberprufen,

e zu kldren, ob Probleme mit der Ausriistung behoben oder blutende
Wunden versorgt wurden,

e den Auswechselvorgang zu beaufsichtigen,

e (ber Zeit, Tore, kumulierte Fouls und unsportliches Betragen Buch zu
fahren.

Position und Zusammenarbeit

1. Anstoss

Der dritte Schiedsrichter steht beim Zeitnehmertisch und achtet auf die korrek-
te Position der Auswechselspieler, Offiziellen und Gbrigen Personen.

Der Zeitnehmer ist am Zeitnehmertisch und achtet darauf, dass der Anstoss
korrekt ausgefiihrt wird.

2. Grundposition wahrend des Spiels

Der dritte Schiedsrichter achtet auf die korrekte Position der Auswechselspieler,
Offiziellen und Ubrigen Personen. Zu diesem Zweck bewegt er sich bei Bedarf
der Seitenlinie entlang, ohne jedoch das Spielfeld zu betreten.

Der Zeitnehmer ist am Zeitnehmertisch und stoppt und startet die Zeitmessung
gemadss Spielverlauf.

3. Auswechslungen

Der dritte Schiedsrichter priift, ob die Ausrtstung der Auswechselspieler kor-
rekt ist und die Auswechslungen korrekt vorgenommen werden. Zu diesem
Zweck bewegt er sich bei Bedarf der Seitenlinie entlang, ohne jedoch das
Spielfeld zu betreten.



4. Sechsmeterschiessen

Der dritte Schiedsrichter steht zusammen mit den teilnahmeberechtigten Spielern
in der Halfte des Spielfelds, in der keine Sechsmeter ausgefihrt werden. Dort
Uberwacht er das Verhalten der Spieler und stellt sicher, dass kein Spieler einen
weiteren Sechsmeter ausfihrt, bevor die Ubrigen teilnahmeberechtigten Spieler
seines Teams einen Sechsmeter getreten haben.

Der Zeitnehmer ist am Zeitnehmertisch und fuhrt Buch Gber die erzielten Tore.

Signale (zwingend)

Die Schiedsrichterassistenten signalisieren das flinfte kumulierte Foul eines Teams
und die Auszeiten, indem sie mit inrem Arm auf die Bank des Teams zeigen, das
das funfte kumulierte Foul begangen oder eine Auszeit verlangt hat.

Akustisches Signal
Das akustische Signal ist im Spiel sehr wichtig und wird nur eingesetzt, wenn die
Aufmerksamkeit des Schiedsrichters erlangt werden muss.

Das akustische Signal ist zwingend, um Folgendes anzuzeigen:

e Ende eines Spielabschnitts

e \Verlangen einer Auszeit

e Ablauf einer Auszeit

e flnftes kumuliertes Foul eines Teams

e unkorrektes Verhalten von Auswechselspielern und Teamoffiziellen
e unkorrekte Auswechslung

e Disziplinarfehler der Schiedsrichter

e Jussere Einflusse



Lasst der Zeitnehmer bei laufendem Spiel irrtimlicherweise das akustische
Signal erténen, unterbrechen die Schiedsrichter die Partie, wenn sie der Ansicht
sind, dass damit das Spiel beeinflusst wurde. Wurde die Partie unterbrochen,
wird sie mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der
Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde die Partie innerhalb des
Strafraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Strafraumlinie
so nahe wie maglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand. Wenn das akustische Signal das Spiel nicht beeinflusst,
zeigen die Schiedsrichter deutlich an, dass die Spieler weiterspielen sollen.

Wenn ein Team, das bereits vier kumulierte Fouls auf dem Konto hat, ein finf-
tes begeht und die Schiedsrichter auf Vorteil entscheiden, bringt der dritte
Schiedsrichter am Zeitnehmertisch das betreffende Signal fir das finfte ku-
mulierte Foul an. Begeht das betreffende Team ein weiteres kumuliertes Foul,
bevor der Ball aus dem Spiel geht, missen die Schiedsrichterassistenten ein
akustisches Signal geben, es sei denn, das andere Team hat eine offensichtliche
Torchance.

Zeitmessung

Funktioniert die Zeitmessung nicht korrekt, informieren die Schiedsrichter-
assistenten die Schiedsrichter. Der Zeitnehmer setzt die Zeitmessung in diesem
Fall mit einer manuellen Stoppuhr fort. Die Schiedsrichterassistenten teilen
einem Offiziellen jedes Teams die effektive Spielzeit mit.

Falls der Zeitnehmer nach einer Spielunterbrechung vergisst, die Zeitmessung
wieder einzuschalten, ordnen die Schiedsrichter an, die Zeit, die nicht gezahlt
wurde, hinzuzurechnen.



Nach den einzelnen Spielunterbrechungen wird die Zeitmessung wie folgt wie-
der in Gang gesetzt:

Anstoss: nachdem der Ball mit dem Fuss regelkonform in Richtung gegneri-
sche Halfte gespielt wurde

Torabwurf: nachdem der Torhdter den Ball regelkonform aus seinen
Handen freigegeben und der Ball den Strafraum verlassen hat

Eckstoss: nachdem der Ball mit dem Fuss regelkonform gespielt wurde und
sich bewegt

Einkick: nachdem der Ball regelkonform mit dem Fuss gespielt wurde und
auf das Spielfeld gelangt ist

direkter Freistoss ausserhalb des Strafraums: nachdem der Ball mit dem Fuss
regelkonform gespielt wurde

indirekter Freistoss ausserhalb des Strafraums zugunsten eines beliebigen
Teams oder von der Strafraumlinie fur das angreifende Team: nachdem der
Ball mit dem Fuss regelkonform gespielt wurde

direkter oder indirekter Freistoss innerhalb des Strafraums zugunsten des
verteidigenden Teams: nachdem der Ball mit dem Fuss regelkonform ge-
spielt wurde und den Strafraum verlassen hat

Strafstoss: nachdem der Ball mit dem Fuss regelkonform nach vorne ge-
spielt wurde

direkter Freistoss nach dem flinften kumulierten Foul: nachdem der Ball mit
dem Fuss regelkonform mit der Absicht gespielt wurde, ein Tor zu erzielen
Schiedsrichterball: nachdem einer der Schiedsrichter den Ball regelkonform
aus den Handen freigegeben und der Ball das Spielfeld berthrt hat



Finftes kumuliertes Foul



Halbzeitpause

Die Schiedsrichter gewahren auf Begehren eines Spielers eines Teams eine
Pause zwischen den beiden Halften, auch wenn die Spielfihrer der beiden
Teams verlangt haben, dass keine Pause gemacht wird.

Verlangerung

Bei einer Verldngerung wird zwischen den beiden Halften keine Pause ge-
macht. Die Teams wechseln einzig die Seiten, die Auswechselspieler und die
Teamoffiziellen die technische Zone.



Anstoss

e Die Schiedsrichter mussen sich vor Anordnung des Anstosses weder bei
den TorhUtern noch bei einem anderen Spieler vergewissern, dass sie bereit
sind.

Schiedsrichterball

e Jeder Spieler (einschliesslich Torhiter) kann teilnehmen.

e Es gibt weder eine Mindest- noch eine Hochstzahl Spieler, die mittun
darfen.

e Die Schiedsrichter durfen nicht entscheiden, welche Spieler an einem
Schiedsrichterball teilnehmen durfen.

e Zwischen den Spielern ist kein Mindestabstand einzuhalten, es sei denn,
der Gegner wird gestort und an der Ausfihrung gehindert.

e Es mUssen nicht zwingend beide Teams vertreten sein.

e Bei einem Vergehen eines Spielers, bevor der Ball im Spiel ist, aber nach-
dem einer der Schiedsrichter den Ball aus den Handen freigegeben hat,
wiederholt der Schiedsrichter den Schiedsrichterball, nachdem er die ent-
sprechende Disziplinarmassnahme verhangt hat.



Der Ball beriihrt auf dem Spielfeld einen Schiedsrichter

Beriihrt der Ball bei laufendem Spiel einen Schiedsrichter, der sich vorberge-
hend auf dem Spielfeld aufhalt, lduft die Partie weiter, da die Schiedsrichter
Bestandteil des Spiels sind.

Beriihrt der Ball bei laufendem Spiel einen der Schiedsrichterassistenten, der
sich vortibergehend auf dem Spielfeld aufhalt, unterbrechen die Schiedsrichter
die Partie und setzen sie mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fort, an

der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde die Partie
innerhalb des Strafraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der
Strafraumlinie so nahe wie méglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand.



Ein Tor wird erzielt, wahrend sich eine Person, die nichts
mit dem Spiel zu tun hat, auf dem Spielfeld befindet

Wenn die Schiedsrichter nach einem Tor und vor Fortsetzung der Partie mer-
ken, dass sich eine Person, die nichts mit dem Spiel zu tun hatte, auf dem
Spielfeld befand, als das Tor erzielt wurde, gelten folgende Bestimmungen:
e Die Schiedsrichter geben den Treffer nicht, wenn
— die betreffende Person eine Drittperson oder ein Offizieller eines der
Teams war und ins Spiel eingriff,
— die betreffende Person ein Spieler, Auswechselspieler, des Feldes verwie-
sener Spieler oder ein Offizieller des Teams war, das das Tor erzielt hat.
e Die Schiedsrichter geben den Treffer, wenn
— die betreffende Person eine Drittperson war und nicht ins Spiel
eingriff,
— die betreffende Person ein Spieler, Auswechselspieler, des Feldes ver-
wiesener Spieler oder ein Offizieller des Teams war, gegen das das Tor
erzielt wurde.

Kein Tor

Wenn einer der Schiedsrichter auf Tor entscheidet, bevor der Ball die Torlinie in
vollem Umfang Uberquert hat, seinen Irrtum jedoch sofort bemerkt, wird die
Partie mit einem Schiedsrichterball auf der Strafraumlinie so nahe wie moglich
bei der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung
befand.



REGEL 11 - ABSEITS 129

Im Futsal gibt es kein Abseits.



Grundvoraussetzungen fiir ein Foulspiel

Damit ein Vergehen als Foulspiel gewertet wird, muissen folgende Bedingungen

erfullt sein:

e Das Foulspiel wurde von einem Spieler oder von einem Auswechselspieler
begangen, der den Auswechselvorgang nicht korrekt durchgefihrt hat.

e Das Foulspiel erfolgte auf dem Spielfeld.

e Das Foulspiel erfolgte bei laufendem Spiel.

Wurde die Partie unterbrochen, weil es ausserhalb des Spielfelds (bei laufen-
dem Spiel) zu einem Vergehen gekommen ist, wobei dieses nicht von einem
Spieler begangen wurde, der das Spielfeld fur dieses Vergehen ohne Erlaubnis
der Schiedsrichter verlassen hatte, wird die Partie mit einem Schiedsrichterball
an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung
befand. Wurde die Partie innerhalb des Strafraums unterbrochen, erfolgt der
Schiedsrichterball auf der Strafraumlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an
der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Es gilt nicht als Foul, wenn mehrere Spieler mit einem Gegner um den Ball
kampfen, sofern die Aktion regelkonform ist.

Fahrlassigkeit, Riicksichtslosigkeit, brutales Spiel

.Fahrlassigkeit” liegt vor, wenn ein Spieler unachtsam, unbesonnen oder un-
vorsichtig in einen Zweikampf geht.
e Fahrlassige” Fouls ziehen keine disziplinarische Massnahme nach sich.

LRucksichtslosigkeit” liegt vor, wenn ein Spieler ohne jede Ricksicht auf die
Gefahr oder die Folgen seines Einsteigens flr seinen Gegner vorgeht.
e Rucksichtslose” Fouls ziehen eine Verwarnung nach sich.

.Brutales Spiel” liegt vor, wenn ein Spieler Ubertrieben hart in einen Zweikampf
geht und die Verletzung des Gegners in Kauf nimmt.
e  Brutales Spiel” zieht einen Feldverweis nach sich.



Zweikampf

Als Zweikampf gilt der Kampf um Raum in Ballndhe mit Kérperkontakt, jedoch
ohne den Einsatz von Armen und Ellbogen.

Im Zweikampf als unzulassig und als Vergehen gelten

e Fahrlassigkeit,

e Rucksichtslosigkeit,

e Drutales Spiel.

Halten eines Gegners

Halten liegt vor, wenn ein Spieler seinen Gegner durch den Einsatz von Handen
oder Armen oder durch sonstigen Kérpereinsatz daran hindert, an ihm vorbei-
oder um ihn herumzulaufen.

Die Schiedsrichter haben das Halten von Gegnern frithzeitig zu ahnden und
entschlossen durchzugreifen, insbesondere im Strafraum sowie bei Eckstoss,
Einkick und Freistoss.

Die Schiedsrichter haben folgende Moglichkeiten:

e Sie ermahnen Spieler, die einen Gegner halten, bevor der Ball gespielt wird.

* Sie verwarnen Spieler, die ihren Gegner nach einer Ermahnung weiter hal-
ten, bevor der Ball gespielt wird.

e Sie entscheiden auf direkten Freistoss oder Strafstoss, falls das Vergehen
erfolgte, nachdem der Ball gespielt worden war.

Wenn ein Verteidiger einen Angreifer ausserhalb des Strafraums zu halten
beginnt, ihn jedoch bis in den Strafraum weiter festhalt, entscheiden die
Schiedsrichter auf Strafstoss.



Disziplinarmassnahmen

e Halt ein Spieler einen Gegner fest und hindert ihn so daran, in Ballbesitz zu
gelangen oder eine glnstige Position einzunehmen, wird er verwarnt.

e Nimmt ein Spieler dem gegnerischen Team durch Halten eines Gegners eine
klare Torchance, wird er des Feldes verwiesen.

e In allen Ubrigen Situationen zieht das Halten eines Gegners keine disziplina-
rischen Massnahmen nach sich.

Fortsetzung der Partie
e Direkter Freistoss am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der Freistoss-

ausfihrung) oder Strafstoss bei Halten im Strafraum.

Handspiel

Ein Handspiel liegt vor, wenn ein Spieler den Ball mit seiner Hand oder seinem
Arm absichtlich beriihrt. Die Schiedsrichter achten bei der Beurteilung der
Situation auf

e die Bewegung der Hand zum Ball (nicht des Balls zur Hand),

e die Entfernung zwischen Gegner und Ball (unerwartetes Zuspiel),

e die Position der Hand, wobei diese noch kein Vergehen bedeutet (nicht
angelegte Arme bedeuten noch keine Absicht),

e das Berthren des Balls mit einem Gegenstand in der Hand des Spielers
(Kleidung, Schienbeinschoner usw.), was ein absichtliches Handspiel
darstellt,

e das Treffen des Balls durch einen geworfenen Gegenstand (Schuh,
Schienbeinschoner usw.), was ein absichtliches Handspiel darstellt.



Disziplinarmassnahmen

Unter gewissen Umstanden sind Spieler bei einem absichtlichen Handspiel we-

gen unsportlichen Betragens zu verwarnen, z. B. wenn der Spieler

e durch ein absichtliches Handspiel verhindert, dass der Gegner in Ballbesitz
gelangt,

e versucht, durch ein absichtliches Handspiel ein Tor zu erzielen,

e die Schiedsrichter tduscht, indem er vorgibt, den Ball mit dem Kérper zu
spielen, wahrend er ihn mit der Hand berhrt,

e erfolglos versucht, mit der Hand ein Tor zu verhindern, wobei der fehlbare
Spieler nicht der TorhUter im eigenen Strafraum ist.

Vereitelt ein Spieler durch ein absichtliches Handspiel ein Tor oder eine klare
Torchance des gegnerischen Teams, wird er des Feldes verwiesen. Grund fur
diese Strafe ist nicht das absichtliche Handspiel an sich, sondern die Tatsache,
dass durch eine unerlaubte und unfaire Aktion ein Gegentor verhindert wurde.

Fortsetzung der Partie
e Direkter Freistoss am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfuhrung) oder Strafstoss.

Fur den TorhUter gelten bei Handspiel ausserhalb des Strafraums die gleichen
Regeln wie fur alle Gbrigen Spieler. Berthrt der Torhuter den Ball innerhalb
seines Strafraums mit der Hand, kann deswegen kein direkter Freistoss gegen
ihn ausgesprochen werden. Indirekte Freistdsse aufgrund anderer Vergehen des
Torhuters sind jedoch méglich.

Vergehen des Torhiiters

Der Torhdter ist in Ballbesitz, wenn er

e den Ball mit beiden Handen festhalt oder ihn mit einer Hand gegen eine
Oberflache hélt (z. B. am Boden, gegen den eigenen Korper),

e den Ball in der ausgestreckten, offenen Hand halt,

e den Ball auf den Boden prellt oder ihn in die Luft wirft.



Kontrolliert der TorhUter den Ball mit den Handen, darf er von keinem
Gegenspieler angegriffen werden.

Ballbesitz durch den TorhUter ist gegeben, wenn der Torhlter den Ball
kontrolliert.

Der Torhuter darf den Ball in der eigenen Spielfeldhélfte in folgenden Fallen
nicht mit der Hand beruhren:

Er kontrolliert den Ball in der eigenen Spielfeldhélfte langer als vier

Sekunden:

— mit den Handen in seinem Strafraum,

— mit den FUssen in seiner Spielfeldhalfte,

— mit den Handen in seinem Strafraum und mit den Fissen in seiner
Spielfeldhalfte.

Der Schiedsrichter, der ndher beim TorhUter steht, muss in jedem Fall die

vier Sekunden zahlen.

Er berthrt den Ball in seiner Spielfeldhalfte erneut, nachdem ihm dieser von

einem Mitspieler absichtlich zugespielt und bevor er von einem Gegner

gespielt oder berthrt wurde,

— Der TorhUter spielt den Ball, wenn er ihn mit einem beliebigen
Korperteil berthrt, es sei denn, der Ball springt ihn zufallig an.

Er berlhrt den Ball, den ihm ein Mitspieler mit dem Fuss absichtlich zuge-

spielt hat, in seinem Strafraum mit der Hand.

Er berlhrt den Ball, den er direkt von einem Einkick eines Mitspielers erhalten

hat, in seinem Strafraum mit der Hand.

Fortsetzung der Partie

Indirekter Freistoss am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfihrung).



Vergehen gegen Torhiiter

Den TorhUter daran zu hindern, den Ball aus seinen Handen abzuspielen,
gilt als Vergehen, z. B. wenn er den Ball auf den Boden prellt.

Den Ball zu spielen oder zu spielen versuchen, wenn der Torhter den Ball
auf der Handflache hat.

Ein Spieler, der den Ball tritt oder zu treten versucht, wahrend der Torhiter
den Ball aus seinen Handen abspielen moéchte, wird wegen gefahrlichen
Spiels verwarnt.

Das Behindern des Torhuters durch Bedrangen, z. B. bei einem Eckstoss, gilt
als Vergehen.

Korperkontakt zwischen einem Angreifer und einem TorhUter in dessen
Strafraum bedeutet nicht automatisch ein Vergehen, es sei denn, der
Angreifer springt den TorhUter an, attackiert oder stésst ihn bei dieser
Aktion fahrlassig, rtcksichtslos oder brutal.

Fortsetzung der Partie

Indirekter Freistoss vom Ort des Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfihrung), es sei denn, der Angreifer springt den Torhuter an,
attackiert oder stosst ihn bei dieser Aktion fahrlassig, ricksichtslos oder
brutal. In diesem Fall setzen die Schiedsrichter die Partie ungeachtet der
angeordneten Disziplinarmassnahme mit einem direkten Freistoss am Ort
des Vergehens fort (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).

Gefahrliches Spiel

Als gefahrliches Spiel gilt jede Aktion beim Spielen des Balls, durch die der
Gegner oder der Spieler selbst verletzt werden kénnte, die sich in der Nahe ei-
nes Gegners zutragt und diesen aus Angst, sich oder den Gegner zu verletzen,
daran hindert, den Ball zu spielen.

Ein Fallrtickzieher oder Scherenschlag ist erlaubt, sofern nach Ansicht der
Schiedsrichter dadurch kein Gegenspieler gefdhrdet wird.



Gefahrliches Spiel liegt vor, wenn kein Kérperkontakt zwischen den Spielern
erfolgt. Kommt es zum Kérperkontakt, gilt die Aktion als Vergehen und wird
mit einem direkten Freistoss oder Strafstoss geahndet. Bei geféhrlichem Spiel
mit Kérperkontakt haben die Schiedsrichter zudem zu prifen, ob auch eine

Unsportlichkeit vorliegt.

Disziplinarmassnahmen

e Gefdhrliches Spiel im Rahmen eines ,,normalen” Zweikampfs zieht keine
Disziplinarmassnahme nach sich. Nimmt der fehlbare Spieler bei seiner
Aktion eine Verletzung des Gegners in Kauf, indem er den Gegner riick-
sichtslos bedrangt, wird er von den Schiedsrichtern verwarnt.

e \Vereitelt ein Spieler durch geféhrliches Spiel eine klare Torchance, wird er
von den Schiedsrichtern des Feldes verwiesen.

Fortsetzung der Partie

e Indirekter Freistoss am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der Frei-
stossausfuhrung).

e Wenn es zu Korperkontakt kommt, ein weiteres Vergehen vorliegt, das
mit einem direkten Freistoss oder Strafstoss geahndet wird, oder die
Schiedsrichter der Ansicht sind, dass die Aktion fahrlassig, rticksichtslos
oder brutal erfolgte, wird dieses Vergehen mit einem direkten Freistoss oder
einem Strafstoss geahndet.

Behindern des Gegners

Behindern des Gegners liegt vor, wenn sich ein Spieler in den Weg eines
Gegenspielers stellt und ihn dadurch auflaufen lasst, zum Abbremsen oder zu
einer Richtungsanderung zwingt, wobei sich der Ball fiir beide Spieler ausser
Reichweite befindet.

Jeder Spieler darf seine Position auf dem Feld selbst bestimmen. Er darf dem
Gegner zwar im Weg stehen, ihm jedoch nicht in den Weg treten.



Das Abschirmen des Balls ist gestattet. Schirmt ein Spieler, der den Ball in spiel-
barer Distanz kontrolliert, diesen aus taktischen Griinden vor einem Gegner ab,
ohne dass er dazu seine Arme oder seinen Kérper benutzt, liegt kein Vergehen

VOr.

Verzégerung der Spielfortsetzung wegen gelber oder roter Karte

Entscheiden sich die Schiedsrichter, einen Spieler oder Auswechselspieler zu
verwarnen oder des Feldes zu verweisen, wird die Partie erst nach Zeigen der

Karte fortgesetzt.

Verwarnung fiir unsportliches Betragen

Ein Spieler ist wegen unsportlichen Betragens zu verwarnen, wenn er

eines der sieben Vergehen, die mit einem direkten Freistoss geahndet wer-
den, ricksichtslos begeht,

zur Unterbindung eines aussichtsreichen Gegenangriffs ein taktisches Foul
begeht,

einen Gegner halt, um ihn dadurch vom Ball zu trennen oder um zu verhin-
dern, dass der Gegner in Ballbesitz gelangt,

den Ball mit der Hand spielt, damit der Gegner nicht in Ballbesitz gelangen
oder einen Gegenstoss ausfihren kann (gilt nicht fir den Torhuter im eige-
nen Strafraum),

versucht, durch ein Handspiel ein Tor zu erzielen (Dabei ist unerheblich, ob
der Versuch erfolgreich war.),

den Ball mit der Hand spielt, aber vorgibt, ihn mit einem anderen Kérperteil
berthrt zu haben, um die Schiedsrichter zu tduschen,

den Ball mit der Hand spielt, um ein Tor zu verhindern, wobei es sich beim
fehlbaren Spieler nicht um den Torhiter im eigenen Strafraum handelt,
versucht, die Schiedsrichter durch das Simulieren einer Verletzung oder ei-
nes angeblichen Fouls (Schwalbe) zu tduschen,

wahrend des Spiels ohne Erlaubnis der Schiedsrichter seinen Platz mit dem
TorhUter tauscht,

sich gegenlber dem Spiel respektlos verhalt,

beim Verlassen des Spielfelds den Ball spielt, nachdem er die Erlaubnis er-
halten hat, das Spielfeld zu verlassen,



e einen Gegner bei laufendem Spiel oder bei der Fortsetzung der Partie verbal
ablenkt,

e auf dem Spielfeld unerlaubte Markierungen anbringt,

e bei einem Riickpass zum eigenen Torhiter den Ball absichtlich auf unkon-
ventionelle Art mit dem Kopf, der Brust oder dem Knie spielt, um die Regel
12 zu umgehen. Dabei ist unerheblich, ob der Torhiter den Ball anschlies-
send mit der Hand berUhrt oder nicht. Die Aktion wird als Vergehen ge-
ahndet, weil der Spieler damit Sinn und Geist von Regel 12 untergrabt. Die
Partie wird mit einem indirekten Freistoss fortgesetzt.

Torjubel

Zwar ist es einem Spieler erlaubt, nach einem Treffer seiner Freude Ausdruck zu
verleihen, doch darf der Torjubel nicht Gbertrieben werden.

Torjubel in angemessenem Rahmen ist gestattet. Zu unterlassen sind jedoch
choreografierte Jubelszenen, wenn dadurch zu viel Zeit verloren geht. Die
Schiedsrichter sind angewiesen, in solchen Fallen einzuschreiten.

Ein Spieler wird verwarnt, wenn er:

e nach Meinung der Schiedsrichter mit provozierenden, héhnischen oder auf-
hetzenden Gesten jubelt,

e an einem Zaun hochklettert, um einen Treffer zu feiern,

e sein Hemd auszieht oder es Uber seinen Kopf stllpt, auch wenn er darunter
ein gleiches Hemd tragt,

e Kopf oder Gesicht mit einer Maske oder Ahnlichem bedeckt.

Das Verlassen des Spielfelds beim Torjubel ist erlaubt, doch sind die Spieler ge-
halten, so rasch wie méglich auf das Feld zurtickzukehren.

Reklamieren/Protestieren

Zeigt sich ein Spieler oder Auswechselspieler mit einer Entscheidung der
Schiedsrichter oder Schiedsrichterassistenten nicht einverstanden, indem er
protestiert (verbal/nonverbal), wird er verwarnt.



Der Kapitan geniesst gemass Futsal-Spielregeln weder einen Sonderstatus noch
besondere Privilegien, tragt aber eine gewisse Verantwortung fiir das Verhalten
seines Teams.

Ein Spieler oder Auswechselspieler, der ein Mitglied des Schiedsrichterteams
tatlich angreift oder anstéssige, beleidigende oder obszéne Ausserungen oder

Gesten gebraucht, wird des Feldes verwiesen.

Verzégerung der Fortsetzung der Partie

Die Schiedsrichter verwarnen jeden Spieler, der die Fortsetzung der Partie ver-

zdgert, indem er

e einen Freistoss absichtlich an der falschen Stelle ausfihrt, um damit die
Schiedsrichter zu zwingen, die Ausfihrung wiederholen zu lassen,

e nach einer Spielunterbrechung durch die Schiedsrichter den Ball mit dem
Fuss wegspielt oder ihn mit den Handen wegtragt,

e das Spielfeld absichtlich langsam verlasst, nachdem er wegen einer
Verletzung die Arzte auf das Feld kommen liess,

e eine Auseinandersetzung provoziert, indem er den Ball absichtlich in die
Hand nimmt, nachdem die Schiedsrichter die Partie unterbrochen haben.

Simulieren

Ein Spieler, der versucht, die Schiedsrichter zu tauschen, indem er eine
Verletzung simuliert oder vorgibt, gefoult worden zu sein, wird wegen unsport-
lichen Betragens verwarnt. Wird die Partie wegen eines solchen Vergehens
unterbrochen, wird sie mit einem indirekten Freistoss am Ort des Vergehens
fortgesetzt (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfuhrung).

Wiederholtes Verstossen gegen die Futsal-Spielregeln

Die Schiedsrichter achten stets auf Spieler, die wiederholt gegen die Futsal-
Spielregeln verstossen. Dabei bedenken sie, dass auch Spieler, die verschiedene
Vergehen begehen, wegen wiederholten Verstossens gegen die Futsal-
Spielregeln verwarnt werden mussen.



Wie viele Vergehen erforderlich sind, um einen Spieler wegen wiederholten
Verstossens gegen die Futsal-Spielregeln zu verwarnen, ist Ermessenssache. Die
Beurteilung eines moglichen Verhaltensmusters muss immer im Sinne einer
optimalen Spielleitung erfolgen.

Grobe Fouls

Ein Spieler begeht ein grobes Foul, wenn er bei laufendem Spiel im Kampf um
den Ball Gbermassig hart oder brutal in einen Zweikampf einsteigt.

Gefahrdet ein Spieler in einem Zweikampf die Gesundheit seines Gegners, ist
dies als grobes Foul zu ahnden.

Ein Spieler, der im Kampf um den Ball von vorne, von der Seite oder von hinten
mit einem oder beiden Beinen in einen Gegenspieler hineinspringt und durch
brutales Spiel die Gesundheit des Gegners geféhrdet, begeht ein grobes Foul.

Bei groben Fouls wird nicht auf Vorteil entschieden, es sei denn, im Anschluss
an die Szene ergibt sich eine klare Torchance. Die Schiedsrichter zeigen dem
fehlbaren Spieler bei der nachsten Spielunterbrechung die rote Karte.

Grobe Fouls werden mit einem Feldverweis geahndet. Die Partie wird mit
einem direkten Freistoss am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfiihrung) oder mit einem Strafstoss fortgesetzt (falls sich das grobe
Foul im Strafraum des betreffenden Spielers ereignete).

Tatlichkeit

Eine Tatlichkeit liegt vor, wenn ein Spieler einen Gegner abseits des Balls Gber-
massig hart oder brutal attackiert.

Als Tatlichkeit gelten auch Ubertriebene Harte oder Gewalt gegen eigene
Mitspieler, Zuschauer, Schiedsrichter, Schiedsrichterassistenten oder sonstige
Personen.



Zu Tatlichkeiten kann es auf oder neben dem Spielfeld und bei laufendem Spiel
kommen.

Bei einer Tatlichkeit wird nicht auf Vorteil entschieden, es sei denn, im
Anschluss an die Szene ergibt sich eine klare Torchance. Die Schiedsrichter zei-
gen dem fehlbaren Spieler bei der nachsten Spielunterbrechung die rote Karte.

Tatlichkeiten kénnen oft in einen Tumult ausarten, weshalb die Schiedsrichter
angewiesen sind, praventiv einzugreifen.

Spieler oder Auswechselspieler, die eine Tatlichkeit begehen, werden des Feldes
verwiesen.

Fortsetzung der Partie
e \Wurde die Partie unterbrochen, wird sie gemass der vorangegangenen

Entscheidung fortgesetzt.

e Beilaufendem Spiel und einer Tatlichkeit ausserhalb des Spielfelds gilt:

— Begeht der Spieler die Tatlichkeit, nachdem er das Spielfeld ge-

mass Futsal-Spielregeln verlassen hat, wird die Partie mit einem
Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb

des Strafraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der
Strafraumlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball
zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

— Verlasst der betreffende Spieler fur die Tatlichkeit das Spielfeld, wird die
Partie mit einem indirekten Freistoss an der Stelle fortgesetzt, an der
sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 —
Ort der Freistossausftihrung).
laufendem Spiel und einer Tatlichkeit auf dem Spielfeld gilt:

— Bei einer Tatlichkeit an einem Gegenspieler
— wird die Partie mit einem direkten Freistoss am Ort des Vergehens
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung) oder mit einem
Strafstoss fortgesetzt (falls sich die Tatlichkeit im Strafraum des be-
treffenden Spielers ereignete).

e Be



— Bei einer Tatlichkeit an einem Mitspieler
— wird die Partie mit einem indirekten Freistoss am Ort des Vergehens
fortgesetzt (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfuhrung).
— Bei einer Tatlichkeit an einem Auswechselspieler
— wird die Partie mit einem indirekten Freistoss zugunsten des
Teams des Spielers, der die Tatlichkeit beging, an der Stelle fort-
gesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung
befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung), da sich der
Auswechselspieler durch unerlaubtes Betreten des Spielfelds zuerst
eines Vergehens schuldig gemacht hat.
— Bei einer Tatlichkeit an den Schiedsrichtern
— wird die Partie mit einem indirekten Freistoss am Ort des Vergehens
fortgesetzt (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).
— Bei einer Tatlichkeit an einer sonstigen Person
— wird die Partie mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortge-
setzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.
Wurde die Partie innerhalb des Strafraums unterbrochen, erfolgt der
Schiedsrichterball auf der Strafraumlinie so nahe wie méglich bei der
Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.
e Beilaufendem Spiel und einer Tatlichkeit durch einen Auswechselspieler
oder einen Teamoffiziellen ausserhalb des Spielfelds gilt:
— Bei einer Tatlichkeit an einer beliebigen Person
— wird die Partie mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortge-
setzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.
Wurde die Partie innerhalb des Strafraums unterbrochen, erfolgt der
Schiedsrichterball auf der Strafraumlinie so nahe wie méglich bei der
Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Vergehen durch Werfen von Gegenstidnden

Wirft ein Spieler oder Auswechselspieler bei laufendem Spiel riicksichtslos ei-
nen Gegenstand oder Ball auf einen Gegner oder eine andere Person, unterbre-
chen die Schiedsrichter die Partie, wenn nicht auf Vorteil entschieden werden
kann, und verwarnen den betreffenden Spieler oder Auswechselspieler.



Wirft ein Spieler oder Auswechselspieler bei laufendem Spiel mit Gbermaéssiger
Harte einen Gegenstand oder Ball auf einen Gegner oder eine andere Person,
unterbrechen die Schiedsrichter die Partie, wenn sie nicht auf Vorteil aufgrund
einer offensichtlichen Torchance entscheiden kénnen, und verweisen den be-
treffenden Spieler oder Auswechselspieler wegen einer Tatlichkeit des Feldes.

Fortsetzung der Partie

e Wirft ein Spieler im eigenen Strafraum einen Gegenstand oder Ball auf
einen Gegner ausserhalb des Strafraums, wird die Partie mit einem direk-
ten Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der
das Objekt den Gegner getroffen hat oder hatte (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfuhrung).

e Wirft ein Spieler ausserhalb des eigenen Strafraums einen Gegenstand oder
Ball auf einen Gegner, der sich in seinem Strafraum befindet, entscheiden
die Schiedsrichter auf Strafstoss fur das gegnerische Team.

e Wirft ein Spieler innerhalb des Spielfelds einen Gegenstand oder Ball auf
eine Person ausserhalb des Spielfelds, wird die Partie mit einem indirekten
Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 —

Ort der Freistossausfiihrung). Die Aktion gilt als Verlassen des Spielfelds
ohne die Erlaubnis der Schiedsrichter und aus einem Grund, der gemaéss
Futsal-Spielregeln nicht zulassig ist.

e Wirft ein Spieler ausserhalb des Spielfelds einen Gegenstand oder Ball auf
einen Gegner auf dem Spielfeld, wird die Partie mit einem direkten Freistoss
fir das gegnerische Team an der Stelle, an der das Objekt den Gegner
getroffen hat oder hatte, oder einem Strafstoss (falls sich das Vergehen im
Strafraum des fehlbaren Teams ereignete) fortgesetzt.

e Wirft ein Auswechselspieler ausserhalb des Spielfelds einen Gegenstand
oder Ball auf einen Gegner auf dem Spielfeld, wird die Partie mit einem
indirekten Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an
der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 —
Ort der Freistossausfiihrung). Die Aktion gilt als Betreten des Spielfelds
ohne die Erlaubnis der Schiedsrichter und somit als Verstoss gegen die
Auswechselbestimmungen.



Befindet sich ein Auswechselspieler auf dem Spielfeld, wodurch sein Team
einen Spieler mehr auf dem Feld hat, und wirft er einen Gegenstand oder
Ball auf eine Person inner- oder ausserhalb des Spielfelds, wird die Partie
mit einem indirekten Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle fort-
gesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung), weil der Auswechselspieler
das Spielfeld ohne die Erlaubnis der Schiedsrichter betreten hat.

Wirft ein Auswechselspieler, der gegen die Auswechselbestimmungen ver-
stossen hat, einen Gegenstand oder Ball auf eine Person inner- oder ausser-
halb des Spielfelds, wird er wie ein Spieler behandelt.

Wirft ein Teamoffizieller inner- oder ausserhalb des Spielfelds einen
Gegenstand oder Ball auf eine Person inner- oder ausserhalb des Spielfelds,
wird die Partie mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der
sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde die Partie
innerhalb des Strafraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf
der Strafraumlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball
zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Vergehen durch Werfen von Gegenstianden nach dem Ball

Wenn ein Spieler (kein TorhUter) mit seinen Handen einen Gegenstand oder
Ball nach dem Ball wirft, gilt Folgendes:

Wird der Ball bei laufendem Spiel vom Objekt getroffen, unterbrechen die
Schiedsrichter die Partie und verwarnen den fehlbaren Spieler oder verwei-
sen ihn des Feldes, sofern damit eine offensichtliche Torchance vereitelt
wurde. Die Partie wird mit einem direkten Freistoss fur das gegnerische
Team an der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung
befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung), oder mit einem
Strafstoss fortgesetzt, falls sich der Ball im Strafraum des Teams des fehlba-
ren Spielers befand.

Wird der Ball bei laufendem Spiel vom Objekt nicht getroffen, unterbre-
chen die Schiedsrichter die Partie, sofern nicht auf Vorteil entschieden
werden kann, und verwarnen den fehlbaren Spieler wegen unsportlichen
Betragens. Die Partie wird mit einem indirekten Freistoss fir das gegneri-
sche Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).



Wenn einer der beiden Torhlter mit seinen Handen einen Gegenstand oder
Ball nach dem Ball wirft, gilt Folgendes:

Wird der Ball bei laufendem Spiel innerhalb des Strafraums des Torhuters
vom Objekt getroffen, unterbrechen die Schiedsrichter die Partie und ver-
warnen den Torhter wegen unsportlichen Betragens. Die Partie wird mit
einem indirekten Freistoss fUr das gegnerische Team an der Stelle fortge-
setzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe
Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).

Wird der Ball bei laufendem Spiel ausserhalb des Strafraums des Torhlters
vom Objekt getroffen, unterbrechen die Schiedsrichter die Partie und ver-
warnen den fehlbaren Spieler oder verweisen ihn des Feldes, sofern damit
eine offensichtliche Torchance vereitelt wurde. Die Partie wird mit einem
direkten Freistoss fir das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der
sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Wird der Ball bei laufendem Spiel vom Objekt nicht getroffen, unterbre-
chen die Schiedsrichter die Partie, sofern nicht auf Vorteil entschieden
werden kann, und verwarnen den fehlbaren Torhiter wegen unsportlichen
Betragens. Die Partie wird mit einem indirekten Freistoss fir das gegneri-
sche Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).

Wenn ein Spieler, einschliesslich der beiden Torhditer, mit einem anderen

Korperteil als den Handen einen Gegenstand nach dem Ball wirft, gilt
Folgendes:

Wird der Ball bei laufendem Spiel vom Objekt getroffen, unterbrechen die
Schiedsrichter die Partie und verwarnen den Spieler wegen unsportlichen
Betragens. Die Partie wird mit einem indirekten Freistoss fir das gegneri-
sche Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).
Wird der Ball bei laufendem Spiel vom Objekt nicht getroffen, unterbre-
chen die Schiedsrichter die Partie, sofern nicht auf Vorteil entschieden
werden kann, und verwarnen den fehlbaren Spieler wegen unsportlichen
Betragens. Die Partie wird mit einem indirekten Freistoss fir das gegneri-
sche Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).



Wenn ein Auswechselspieler, der den Auswechselvorgang nicht korrekt durch-
geflhrt hat, sein Team aber keinen Uberzahligen Spieler auf dem Feld hat, mit
seinen Handen einen Gegenstand nach dem Ball wirft, gilt Folgendes:

Wird der Ball bei laufendem Spiel vom Objekt getroffen, wird die Partie
unterbrochen und der Auswechselspieler wegen zweier Verwarnungen
(Betreten des Spielfelds in Missachtung der Auswechselbestimmungen so-
wie unsportliches Betragen) oder direkt des Feldes verwiesen, sofern

eine offensichtliche Torchance vereitelt wurde. Die Partie wird mit einem
direkten Freistoss fr das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der
sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 —
Ort der Freistossausftihrung), oder mit einem Strafstoss, falls sich der Ball im
Strafraum des Teams des Auswechselspielers befand.

Wird der Ball bei laufendem Spiel vom Objekt nicht getroffen, wird die
Partie unterbrochen, sofern nicht auf Vorteil entschieden werden kann,

und der Auswechselspieler wegen zweier Verwarnungen (Betreten des
Spielfelds in Missachtung der Auswechselbestimmungen sowie unsportli-
ches Betragen) des Feldes verwiesen. Die Partie wird mit einem indirekten
Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich der
Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfuhrung).

Wenn ein Auswechselspieler, der den Auswechselvorgang nicht korrekt durch-
gefuhrt hat, sein Team damit aber keinen Uberzéhligen Spieler auf dem Feld

hat, mit einem anderen Korperteil als den Handen einen Gegenstand nach dem
Ball wirft, gilt Folgendes:

Wird der Ball bei laufendem Spiel vom Objekt getroffen, wird die Partie
unterbrochen und der Auswechselspieler wegen zweier Verwarnungen
(Betreten des Spielfelds in Missachtung der Auswechselbestimmungen so-
wie unsportliches Betragen) oder direkt des Feldes verwiesen, sofern eine
offensichtliche Torchance vereitelt wurde. Die Partie wird mit einem indirek-
ten Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfihrung).



e Wird der Ball bei laufendem Spiel vom Objekt nicht getroffen, wird die
Partie unterbrochen, sofern nicht auf Vorteil entschieden werden kann,
und der Auswechselspieler wegen zweier Verwarnungen (Betreten des
Spielfelds in Missachtung der Auswechselbestimmungen sowie unsportli-
ches Betragen) des Feldes verwiesen. Die Partie wird mit einem indirekten
Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich der
Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfuhrung).

Wenn ein Auswechselspieler mit seinen Handen einen Gegenstand nach dem
Ball wirft und sein Team mit ihm einen Spieler mehr auf dem Spielfeld hat, gilt
Folgendes:

e Wird der Ball bei laufendem Spiel vom Objekt getroffen, wird die Partie
unterbrochen und der Auswechselspieler wegen zweier Verwarnungen
aufgrund unsportlichen Betragens (Betreten des Spielfelds ohne Erlaubnis
der Schiedsrichter sowie Werfen eines Gegenstands) oder direkt des Feldes
verwiesen, sofern eine offensichtliche Torchance vereitelt wurde. Die Partie
wird mit einem indirekten Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle
fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).

e Wird der Ball bei laufendem Spiel vom Objekt nicht getroffen, wird die
Partie unterbrochen, sofern nicht auf Vorteil entschieden werden kann, und
der Auswechselspieler wegen zweier Verwarnungen aufgrund unsportli-
chen Betragens (Betreten des Spielfelds ohne Erlaubnis der Schiedsrichter
sowie Werfen eines Gegenstands) des Feldes verwiesen. Die Partie wird mit
einem indirekten Freistoss fUr das gegnerische Team an der Stelle fortge-
setzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).

Wenn ein Auswechselspieler mit einem anderen Korperteil als seinen Handen
einen Gegenstand nach dem Ball wirft und sein Team mit ihm einen Spieler
mehr auf dem Spielfeld hat, gilt Folgendes:



Wird der Ball bei laufendem Spiel vom Objekt getroffen, wird die Partie
unterbrochen und der Auswechselspieler wegen zweier Verwarnungen
aufgrund unsportlichen Betragens (Betreten des Spielfelds ohne Erlaubnis
der Schiedsrichter sowie Werfen eines Gegenstands) oder direkt des Feldes
verwiesen, sofern eine offensichtliche Torchance vereitelt wurde. Die Partie
wird mit einem indirekten Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle
fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).

Wird der Ball bei laufendem Spiel vom Objekt nicht getroffen, wird die
Partie unterbrochen, sofern nicht auf Vorteil entschieden werden kann, und
der Auswechselspieler wegen zweier Verwarnungen aufgrund unsportli-
chen Betragens (Betreten des Spielfelds ohne Erlaubnis der Schiedsrichter
sowie Werfen eines Gegenstands) des Feldes verwiesen. Die Partie wird mit
einem indirekten Freistoss fUr das gegnerische Team an der Stelle fortge-
setzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe
Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).

Wenn ein Teamoffizieller mit einem beliebigen Korperteil einen Gegenstand
nach dem Ball wirft, gilt Folgendes:

Wird der Ball bei laufendem Spiel vom Objekt getroffen, wird die Partie
unterbrochen und der Teamoffizielle aus der technischen Zone und ihrer
Umgebung gewiesen. Die Partie wird mit einem Schiedsrichterball an der
Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung be-
fand. Wurde die Partie innerhalb des Strafraums unterbrochen, erfolgt der
Schiedsrichterball auf der Strafraumlinie so nahe wie méglich bei der Stelle,
an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Wird der Ball bei laufendem Spiel vom Objekt nicht getroffen, wird die
Partie unterbrochen, sofern nicht auf Vorteil entschieden werden kann, und
der Teamoffizielle aus der technischen Zone und ihrer Umgebung gewiesen.
Die Partie wird mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der
sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde die Partie
innerhalb des Strafraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf
der Strafraumlinie so nahe wie maglich bei der Stelle, an der sich der Ball
zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.



Wirft ein Spieler bei unterbrochenem Spiel einen Gegenstand nach dem Ball,
wird er wegen unsportlichen Betragens verwarnt. Die Partie wird gemass
Futsal-Spielregeln fortgesetzt.

Wirft ein Auswechselspieler bei unterbrochenem Spiel einen Gegenstand nach
dem Ball, wahrend sein Team einen oder keinen Spieler mehr auf dem Spielfeld
hat, wird er wegen zweier Verwarnungen aufgrund unsportlichen Betragens
(Betreten des Spielfelds ohne Erlaubnis der Schiedsrichter sowie Werfen eines
Gegenstands) des Feldes verwiesen.

Wirft ein Teamoffizieller einen Gegenstand nach dem Ball, wahrend der Ball aus
dem Spiel ist, wird er aus der technischen Zone und ihrer Umgebung gewiesen.

Verhindern eines Tors oder Vereiteln einer Torchance

Das Verhindern eines Tors oder das Vereiteln einer offensichtlichen Torchance
des gegnerischen Teams wird mit einem Feldverweis bestraft. Dabei ist uner-
heblich, ob das Vergehen im Strafraum erfolgte oder nicht.

Entscheiden die Schiedsrichter bei einer offensichtlichen Torchance auf Vorteil
und entsteht daraus direkt ein Tor, obwohl ein Gegner den Ball mit der Hand
gespielt hat, kann der betreffende Spieler nicht des Feldes verwiesen werden,
kann jedoch verwarnt werden.

Entscheiden die Schiedsrichter bei einer offensichtlichen Torchance auf Vorteil
und entsteht daraus direkt ein Tor, obwohl der Gegner ein Foul begangen

hat, wird der fehlbare Spieler allein aufgrund der Tatsache, dass er das Foul
begangen hat, nicht des Feldes verwiesen. Er wird jedoch verwarnt oder des
Feldes verwiesen, wenn die Art des Fouls ohnehin eine Verwarnung oder einen
Feldverweis verdient.



Die Schiedsrichter berlicksichtigen beim Entscheid tber einen Feldverweis fur

das Verhindern eines Tors oder das Vereiteln einer offensichtlichen Torchance

folgende Aspekte:

e Distanz zwischen Vergehen und Tor

e Wahrscheinlichkeit, dass das angreifende Team in Ballbesitz bleibt oder
kommt

e Richtung des Spiels

e Position und Anzahl verteidigender Spieler

e Das Vergehen, durch das eine offensichtliche Torchance vereitelt wird, kann
ein Foul darstellen, das mit einem direkten oder indirekten Freistoss geahn-
det wird.

e Wird das Vergehen von einem Auswechselspieler begangen, wird er in
jedem Fall des Feldes verwiesen.

Versucht ein Spieler nach einer Fortsetzung der Partie, aus der ein Tor nicht
direkt erzielt werden konnte, ein Tor mit einem absichtlichen Handspiel zu
verhindern, wird er nicht des Feldes verwiesen, sondern wegen unsportlichen
Betragens verwarnt. Gegen sein Team wird ein direkter Freistoss oder ein
Strafstoss verhangt, ohne dass der Spieler des Feldes verwiesen wird.

Betritt ein Auswechselspieler das Spielfeld, um ein Tor oder eine offensichtliche
Torchance zu vereiteln, wird der Auswechselspieler des Feldes verwiesen. Dabei
ist unerheblich, ob er sein Ziel erreicht hat oder nicht.



Ausfiihrung

e Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss berthrt wurde und sich bewegt.

e Esist gestattet, bei einem Freistoss den Ball mit einem oder beiden Fissen
anzuheben.

e Finten bei der Ausfihrung eines Freistosses gehéren zum Futsal und sind
erlaubt. Sind die Schiedsrichter jedoch der Ansicht, dass die Finte eine
Unsportlichkeit darstellt, wird der betreffende Spieler verwarnt.

e Zielt ein Spieler bei der korrekten Ausfihrung eines Freistosses absichtlich
auf einen Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den Ball
weder fahrldssig, ricksichtslos noch tUbermaéssig hart getreten, lassen die
Schiedsrichter die Partie weiterlaufen.

e \ergessen die Schiedsrichter durch Heben des Arms anzuzeigen, dass es
sich um einen indirekten Freistoss handelt, und wird der Freistoss direkt ver-
wandelt, muss der Freistoss wiederholt werden. Der urspriingliche indirekte
Freistoss wird durch den Fehler der Schiedsrichter nicht aufgehoben.

e \Wenn ein TorhUter aufgrund des Spielgeschehens nicht in seinem Tor ist
oder er oder ein anderer Spieler sich ausserhalb des Spielfelds befindet, darf
das gegnerische Team einen direkten Freistoss rasch ausfuhren, sofern es
noch nicht sechs kumulierte Fouls auf dem Konto hat.

e \Wenn der Ball an einen Torpfosten oder die Querlatte prallt, ohne die
Torlinie zu Uberqueren, und platzt, wird der Freistoss nicht wiederholt. Die
Partie wird unterbrochen und mit einem Schiedsrichterball an der Stelle
fortgesetzt, an der der Ball geplatzt ist (siehe Regel 8 — Ausfiihrung).

e Wenn der Schitze eines direkten Freistosses ab dem sechsten kumulierten
Foul eines Teams den Ball einem Mitspieler vorlegt, damit dieser ein Tor
erzielen kann, wird die Partie unterbrochen, sofern nicht auf Vorteil ent-
schieden werden kann, und mit einem indirekten Freistoss an der Stelle
fortgesetzt, an der der Mitspieler den Ball berthrt hat (siehe Regel 13 —
Ort der Freistossausfiihrung).

e Ordnen die Schiedsrichter eine Wiederholung des Freistosses an, muss die-
ser nicht zwingend vom ersten Schiitzen getreten werden, sondern kann
auch von einem anderen Spieler ausgefihrt werden.



e FUhrt ein Spieler vor dem sechsten kumulierten Foul eines Teams einen
direkten oder indirekten Freistoss aus, bevor die Schiedsrichter das entspre-
chende Zeichen zur Ausfihrung gegeben haben, und hat sein Team die
Einhaltung des vorgeschriebenen Abstands durch den Gegner gefordert,
wird die Partie unterbrochen, sofern nicht auf Vorteil entschieden wird, der
Freistoss wiederholt und der fehlbare Spieler verwarnt.

e FUhrt ein Spieler einen direkten Freistoss ab dem sechsten kumulierten Foul
eines Teams vor dem Zeichen der Schiedsrichter zur Ausfiihrung aus, wird
der Freistoss wiederholt und der fehlbare Spieler verwarnt.

e Wird zur Ausfihrung eines direkten Freistosses ab dem sechsten kumulier-
ten Foul nachgespielt und prallt der Ball zuerst an die Torumrandung oder
den Torhtter und Uberquert danach die Torlinie zwischen Torpfosten und
Querlatte, gilt das Tor.

e Wird zur Ausfihrung eines direkten Freistosses ab dem sechsten kumu-
lierten Foul nachgespielt, darf der verteidigende TorhUter durch einen
Feldspieler oder einen gemeldeten Auswechselspieler ersetzt werden, wo-
bei der Auswechselvorgang korrekt durchzufihren ist.

Distanz

Wenn ein Spieler einen Freistoss schnell ausfihren will und ein Gegner, der sich
naher als 5 m beim Ball befindet, den Ball abfangt, lassen die Schiedsrichter die
Partie weiterlaufen.

Wenn ein Spieler einen Freistoss schnell ausfihren will und von einem Gegner in
der Nahe des Balls absichtlich daran gehindert wird, verwarnen die Schiedsrichter
den Gegner wegen Spielverzdgerung.

Wenn einem Team im eigenen Strafraum ein Freistoss zugesprochen und die-

ser sofort ausgefuhrt wird, wahrend sich einer oder mehrere Gegner noch im

Strafraum befinden, weil sie keine Zeit hatten, diesen zu verlassen, lassen die

Schiedsrichter die Partie weiterlaufen, wenn der Ball direkt aus dem Strafraum
geht, ohne einen anderen Spieler zu berhren.



REGEL 13 - FREISTOSSE 153

Vergehen ab dem sechsten kumulierten Foul nach dem
Schiedsrichterpfiff und vor der Ausfiihrung

Vergehen
angreifender Spieler | Freistoss wird wiederholt indirekter Freistoss
kein Schuss aufs Tor — indirekter Freistoss

Schuss durch einen nicht

bezeichneten Spieler indirekter Freistoss indirekter Freistoss

verteidigender Spieler Tor Freistoss wird wiederholt

beide Teams Freistoss wird wiederholt | Freistoss wird wiederholt




Ausfiihrung

e Finten beim Anlauf zur Tauschung des Gegners bei der Ausflihrung eines
Strafstosses gehoren zum Futsal und sind erlaubt. Nach vollendetem Anlauf
den eigentlichen Schuss nur vorzutduschen, gilt als Verstoss gegen Regel 14
und stellt eine Unsportlichkeit dar, fir die der betreffende Spieler verwarnt
wird.

e Finten bei der Ausfiihrung eines Strafstosses gehéren zum Futsal und sind
erlaubt. Sind die Schiedsrichter jedoch der Ansicht, dass die Finte eine
Unsportlichkeit darstellt, wird der betreffende Spieler verwarnt.

e Wenn der Ball beim Aufprall auf einen Torpfosten oder die Querlatte platzt
und dann ins Tor geht, geben die Schiedsrichter das Tor.

e \Wenn der Ball an einen Torpfosten oder die Querlatte prallt, ohne die
Torlinie zu Uberqueren, und platzt, wird der Strafstoss nicht wiederholt.

Die Partie wird unterbrochen und mit einem Schiedsrichterball auf der
Strafraumlinie so nahe wie mdéglich bei der Stelle verhangt, an der der Ball
geplatzt ist.

e Wenn der Schitze eines Strafstosses den Ball einem Mitspieler vorlegt, da-
mit dieser ein Tor erzielen kann, gilt das Tor, sofern der Strafstoss gemass
den Bestimmungen von Regel 14 ausgefuhrt wurde.

e Ordnen die Schiedsrichter eine Wiederholung des Strafstosses an, muss
dieser nicht zwingend vom ersten Schitzen getreten werden, sondern kann
auch von einem anderen Spieler ausgefiihrt werden.

e Fihrt ein Spieler den Strafstoss vor dem Zeichen der Schiedsrichter zur
Ausfihrung aus, wird der Strafstoss wiederholt und der fehlbare Spieler
verwarnt.

e Wird zur Ausflhrung eines Strafstosses nachgespielt und prallt der Ball
zuerst an die Torumrandung oder den Torhiter und Uberquert danach die
Torlinie zwischen Torpfosten und Querlatte, gilt das Tor.

e Wird zur Ausflhrung eines Strafstosses nachgespielt, darf der verteidigende
TorhUter durch einen Feldspieler oder einen gemeldeten Auswechselspieler
ersetzt werden, wobei der Auswechselvorgang korrekt durchzufthren ist.
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Vorbereitung

Die Schiedsrichter prufen, ob folgende Bedingungen vor der Ausfihrung des
Strafstosses erfullt sind:
e Der Schutze steht fest.
e Der Ball liegt korrekt auf der Strafstossmarke.
e Der Torhiter steht auf der Torlinie zwischen den Torpfosten mit dem
Gesicht zum Schutzen.
e Die Mitspieler des Schiitzen befinden sich
— ausserhalb des Strafraums,
— 5 mvom Ball entfernt,
— hinter dem Ball.

Vergehen nach dem Schiedsrichterpfiff und vor der Ausfiihrung

Vergehen
angreifender Spieler | Strafstoss wird wiederholt indirekter Freistoss
Schuss nach hinten indirekter Freistoss indirekter Freistoss

Schuss durch einen nicht

bezeichneten Spieler indirekter Freistoss indirekter Freistoss

verteidigender Spieler Tor Strafstoss wird wiederholt

beide Teams Strafstoss wird wiederholt | Strafstoss wird wiederholt




Wenn ein angreifender oder verteidigender Spieler gegen einen Gegner

ein Vergehen begeht, bevor der Ball im Spiel ist, aber nachdem einer der
Schiedsrichter das Zeichen zur Ausfiihrung des Strafstosses gegeben hat, wird
der Strafstoss ausgeftihrt. Wird ein Tor erzielt und erfolgte das Vergehen durch
das verteidigende Team, gilt das Tor. Wurde das Vergehen durch das Team des
Schitzen begangen, wird der Strafstoss wiederholt. Wird kein Tor erzielt und
erfolgte das Vergehen durch das verteidigende Team, wird der Strafstoss wie-
derholt. Wurde das Vergehen durch das Team des Schiitzen begangen, wird
gegen das Team ein indirekter Freistoss am Ort des Vergehens verhdngt (Regel
13 — Ort der Freistossausfihrung). Die Schiedsrichter sprechen zudem die ent-
sprechenden Disziplinarmassnahmen aus.



Ausfiihrung/Vergehen

Die Schiedsrichter werden daran erinnert, dass alle Gegenspieler einen
Mindestabstand von 3 m zum einkickenden Spieler einhalten mussen. Halt
ein Spieler diesen Mindestabstand nicht ein, wird er vom Schiedsrichter vor
Ausfihrung des Einkicks ermahnt. Halt sich der Spieler weiter nicht an den
Mindestabstand, wird er verwarnt. Die Partie wird mit einem Einkick fortge-
setzt. Die vier Sekunden werden von Neuem gezéhlt, sofern sie bereits ange-
zahlt wurden.

Kickt ein Spieler bei der korrekten Ausfiihrung eines Einkicks den Ball absicht-
lich auf einen Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den
Ball weder fahrlassig, ricksichtslos noch tGbermassig hart gekickt, lassen die
Schiedsrichter die Partie weiterlaufen.

Kickt der ausftihrende Spieler den Ball direkt ins gegnerische Tor, entscheiden
die Schiedsrichter auf Torabwurf. Kickt der ausfihrende Spieler den Ball direkt
ins eigene Tor, entscheiden die Schiedsrichter auf Eckstoss.

Gelangt der Ball bei einem korrekt ausgefiihrten Einkick nicht auf das Spielfeld,
wird der Einkick durch das gleiche Team von der gleichen Stelle wiederholt, wo-
bei die vier Sekunden weiterlaufen, sobald der ausfiihrende Spieler den Einkick
wiederholen kann. Wurde der Einkick nicht korrekt ausgefiihrt, darf ihn ein
Spieler des gegnerischen Teams ausfihren.

Befindet sich ein Torhiter aufgrund des Spielgeschehens nicht in seinem Tor
oder befindet er oder ein anderer Spieler sich ausserhalb des Spielfelds, kann
das gegnerische Team einen Einkick rasch ausfuhren.

Wird ein Einkick nicht korrekt ausgefihrt, kann nicht auf Vorteil entschieden
werden, auch wenn der Ball direkt zum Gegner geht. Der Einkick wird von
einem Spieler des gegnerischen Teams ausgefuhrt.



Ausfiihrung/Vergehen

Lauft ein gegnerischer Spieler bei der Ausfiihrung eines Torabwurfs in den
Strafraum oder befindet er sich dort, bevor der Ball gespielt wurde, und wird er
von einem Spieler des verteidigenden Teams gefoult, wird der Torabwurf wie-
derholt und der Verteidiger je nach Art des Vergehens verwarnt oder des Feldes
verwiesen.

Fuhrt der TorhUter einen Torabwurf aus, wahrend sich einer oder mehrere
Gegner im betreffenden Strafraum befinden, weil er den Torabwurf rasch aus-
fihren wollte und die Gegner keine Zeit hatten, den Strafraum zu verlassen,
lassen die Schiedsrichter weiterspielen, wenn der Ball direkt aus dem Strafraum
geht, ohne einen anderen Spieler zu berlhren.

Wirft ein Torhter bei der korrekten Ausfihrung eines Torabwurfs den Ball ab-
sichtlich auf einen Gegner ausserhalb des Strafraums, um erneut in Ballbesitz
zu gelangen, und hat er den Ball weder fahrlassig, rticksichtslos noch Gbermas-
sig hart geworfen, lassen die Schiedsrichter die Partie weiterlaufen.

Gibt der Torhter den Ball bei einem Torabwurf nicht innerhalb seines
Strafraums frei, wird der Torabwurf wiederholt, wobei die vier Sekunden wei-
terlaufen, sobald der Torhiter den Torabwurf wiederholen kann.

Die Schiedsrichter beginnen die vier Sekunden zu zdhlen, auch wenn der
TorhUter den Ball nicht in den Handen halt.

Beriihrt ein TorhUter nach einem korrekt ausgefuhrten Torabwurf den Ball
absichtlich mit der Hand, nachdem dieser den Strafraum verlassen und bevor
ihn ein anderer Spieler berihrt hat, geben die Schiedsrichter einen direk-

ten Freistoss fur das gegnerische Team. Der TorhUter kann gemadss Futsal-
Spielregeln zudem mit einer Disziplinarstrafe belegt werden.

Fuhrt der TorhUter den Torabwurf mit dem Fuss aus, wird er von den
Schiedsrichtern ermahnt und angewiesen, ihn mit den Handen auszufihren,
wobei die vier Sekunden weiterlaufen, sobald der Torhiter den Torabwurf wie-
derholen kann.



Befindet sich ein Torhlter aufgrund des Spielgeschehens nicht in seinem Tor
oder befindet er oder ein anderer Spieler sich ausserhalb des Spielfelds, kann
das gegnerische Team einen Torabwurf rasch ausfihren.

Wenn der Ball bei einem Torabwurf die Torlinie Gberquert, ohne den Strafraum
verlassen zu haben, wird der Torabwurf wiederholt, wobei die vier Sekunden
weiterlaufen, sobald der TorhUter den Torabwurf wiederholen kann.

Wenn der Ball bei einem Torabwurf innerhalb des Strafraums einen der
Schiedsrichter berthrt, ohne den Strafraum verlassen zu haben, und ins Spiel
gelangt, lassen die Schiedsrichter die Partie weiterlaufen.
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REGEL 17 - ECKSTOSS

Ausfiihrung/Vergehen

Die Schiedsrichter werden daran erinnert, dass alle Gegenspieler einen
Mindestabstand von 5 m zum Viertelkreis einhalten mdssen, bis der Ball
gespielt ist. Halt ein Spieler diesen Mindestabstand nicht ein, wird er vom
Schiedsrichter vor Ausfihrung des Eckstosses ermahnt. Halt sich der Spieler
weiter nicht an den Mindestabstand, wird er verwarnt.

Trifft ein Spieler bei der korrekten Ausfiihrung eines Eckstosses absichtlich ei-
nen Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den Ball weder
fahrlassig, rucksichtslos noch Ubermassig hart gespielt, lassen die Schiedsrichter
die Partie weiterlaufen.

Der Ball wird innerhalb des Viertelkreises platziert. Er ist im Spiel, wenn er mit
dem Fuss berthrt wurde und sich bewegt, selbst wenn er den Viertelkreis nicht
verlassen hat.

Befindet sich ein Torhiter aufgrund des Spielgeschehens nicht in seinem Tor

oder befindet er oder ein anderer Spieler sich ausserhalb des Spielfelds, darf
das gegnerische Team einen Eckstoss rasch ausfuhren.

korrekt

falsch



Verlangerung

Ausfiihrung

Die beiden Spielabschnitte der Verlangerung sind nicht Teil des Spiels.
Spieler oder Auswechselspieler kdnnen wahrend der Verldngerung verwarnt
oder des Feldes verwiesen werden.

Die kumulierten Fouls wahrend der Verldangerung werden zu denjenigen
der zweiten Halfte der Partie hinzugezahlt.

Wahrend der Verlangerung haben die Teams Anspruch auf eine Auszeit,
sofern sie diese nicht bereits in der zweiten Halbzeit genommen haben.

Sechsmeterschiessen

Ausfiihrung

Das Sechsmeterschiessen ist nicht Teil des Spiels.

Der Strafraum, in dem das Sechsmeterschiessen stattfindet, darf nur
gewechselt werden, wenn das Tor oder die Spielunterlage dort, wo die
Sechsmeter ausgefihrt werden, unbrauchbar geworden ist oder dies aus
Sicherheitsgrtinden erforderlich ist.

Wenn alle teilnahmeberechtigten Spieler einen Sechsmeter getreten haben,
darf fur die Fortsetzung eine andere Reihenfolge der Schiitzen als beim
ersten Durchgang festgelegt werden.

Jedes Team wahlt aus den Spielern und Auswechselspielern die Sechsmeter-
schitzen aus, bestimmt die Reihenfolge, in der sie antreten, und teilt dies
dem dritten Schiedsrichter vor Beginn des Sechsmeterschiessens mit.
Wahrend des Sechsmeterschiessens darf ein Spieler (mit Ausnahme des
Torhuters), der sich verletzt, nicht durch einen nicht teilnahmeberechtigten
Spieler ersetzt werden.

Wird der Torhiter wahrend des Sechsmeterschiessens des Feldes verwiesen,
darf er durch einen teilnahmeberechtigten Spieler ersetzt werden, nicht
jedoch durch einen anderen TorhUter, der vom Sechsmeterschiessen ausge-
schlossen wurde.

Spieler oder Auswechselspieler kdnnen wahrend des Sechsmeterschiessens
verwarnt oder des Feldes verwiesen werden.



Das Sechsmeterschiessen wird selbst dann nicht abgebrochen, wenn ein
Team weniger als drei Spieler aufweist.

Auch wenn sich ein Spieler wahrend des Sechsmeterschiessens verletzt oder
des Feldes verwiesen wird und sein Team danach einen Spieler weniger
aufweist, darf das gegnerische Team weiterhin mit der vollen Anzahl Spieler
am Sechsmeterschiessen teilnehmen.

Die beiden Teams mussen nur zu Beginn des Sechsmeterschiessens die glei-
che Anzahl Spieler aufweisen.

Wenn der Ball zuerst einen Torpfosten oder die Querlatte oder den TorhUter
berthrt und danach die Torlinie zwischen Torpfosten und unter der
Querlatte Uberquert, zahlt das Tor.

Wenn der Ball beim Aufprall auf einen Torpfosten oder die Querlatte platzt
oder beschadigt wird und dann ins Tor geht, zahlt das Tor.

Wenn der Ball an einen Torpfosten oder die Querlatte prallt oder bescha-
digt wird, ohne die Torlinie zu Uberqueren, und platzt, wird der Sechsmeter
nicht wiederholt und gilt als ausgefuhrt.

Schreibt das Wettbewerbsreglement zur Bestimmung eines Siegers ein
Sechsmeterschiessen vor und die Teams weigern sich, zu diesem anzutre-
ten, erstatten die Schiedsrichter der zustandigen Stelle Bericht.

Wenn einer oder mehrere teilnahmeberechtigte Spieler das Spielfeld vor
Beginn des Sechsmeterschiessens verlassen oder sich weigern, die Schisse
nach Beginn des Sechsmeterschiessens auszufiihren, ohne jedoch verletzt
zu sein, brechen die Schiedsrichter das Sechsmeterschiessen ab und erstat-
ten der zustandigen Stelle Bericht.

Wahrend des Sechsmeterschiessens sind auf dem Spielfeld weder Kameras
noch andere Kommunikationsmittel erlaubt.
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