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e Arbeitserleichterung bei der Erstellung des Spielberichts
- Zugriff auf elektronisch vorhandene konsistente Daten im DFBnet

7~
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1. Vorteile des DFBnet Spielbericht @’

- Automatisches Kopieren der Aufstellung des vorherigen Spiels

- Zugriff auf gespeicherte Spielerdaten, deshalb keine Schreib- und
Ubertragungsfehler und kein zeitraubendes handschriftliches Ausfiillen
des Formulars

- Vermeidung der Mehrfacherfassung von Daten, z.B. fiir den Pressebericht
vor und nach dem Spiel

e Minimierung der Fehlermoglichkeiten bei der Mannschafts-
aufstellung durch

- Unterstiitzung bei der Priifung der Ligaregeln
- Warnhinweise bei Spielersperren und/oder Spielerwechsel

Verantwortung fur die rlchtlge Aufstellung
bleibt rechtlich beim Vereir M |
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2. Informationsfliisse DFBnet-Spielbericht @

Spieler-
daten

\/

Spielbericht-Online

Mannschaftsaufstellungen, Sp'EIber'Chte

Auswechselungen, Downloads
automatische Sperren bei Statistiken
personlichen Strafen usw.

Automatische Ableistungen

Sperren
durch
Urteile
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3. Erste Aufgaben im DFBnet Spielbericht @

leh bim
Mannschaftsverantwortlicher 12

Was ist zu tun?

1. Erstellung der Spielberechtigungs-
liste mit allen ggf. zum Einsatz
kommenden Spielern.

2. Optionale Erfassung einer festen
Riickennummer flr jeden Spieler.
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4. Aufgaben vor/nach dem nachsten Spiel @

1. Mannschaftsverantwortliche 2. Am Spielort bis max. 45 Min. 3. Wahrend des Spiels:
(MV) erstellen Teil 1 mit der vor Spielbeginn: Freigabe durch keine Anderung

Mannschaftsaufstellung MV. Ausdruck Teil 1 und
Ubergabe an den SR
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5. Arbeitsablauf bei Erstellung des Spielberichts

Offizieller Spielbericht Teil 1:

¢
beide Mannschaftsaufstellungen

Helmvel :
MS-Aufstellung — elektronisch und Ausdruck der — MS-Aufstellung
1. Ausfertigung.
Gastmannschaft

Heimmannschaft Ub b R
> Vereinsfreigabe Ubergabe an S V > Vereinsfreigabe

<114

v
A 4
Optional: Schiedsrichter
Schiedsrichter Bearbeitung Teil 2:
Korrektur Teil 1: | Ergebnisse, Spieler-
Anderung der Auf- "| wechsel, Spielzeiten,
stellung Heim/Gast Strafen, Torschitzen
vor/nach dem Spiel > Schiedsrichterfreigabe
¢ | v
Optional: Offizieller
Staffelleiter Spielbericht Teil 1 + 2:
Korrektur Teil 1 + 2: »  Ergebnis, Spielerwechsel,
A!'lderu.ngen der Strafen, usw.,
bideds- < W Splr]e?erlgtlts%ga”te_? R T e ) 1o automatische Sperren ey
h e | curen den Statietienter Al | - Freigabe Staffelleiter r" (e
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6. Notwendige Infrastruktur @

e Der Heimverein ist fur die Infrastruktur verantwortlich;
benotigt wird:

— ein PC oder Notebook und A4-Drucker (s/w) plus Internet-Zugang

uber ISDN / DSL / WLAN / GPRS / UMTS Software: Adobe Reader

— flr die Mannschaftsaufstellung vor dem Spiel in der Geschaftsstelle
und/oder am Spielort

— flr den Schiedsrichter nach dem Spiel am Spielort, mdglichst in der
Ndhe der Schiedsrichterkabine

e Bei Ausfall des Internet oder der Hardware am Spielort:

— muss der Papierbericht erstellt werden und ....
— spater muss die Nacherfassung durch den Staffelleiter vor dem
nachsten Spieltag erfolgen - Vollstandigkeit!
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e Einsatz von Spielern ohne Spielerlaubnis:
- Spieler von dem die Spielerlaubnis noch nicht vorliegt kann Uber ein Freitextfeld
erfasst und damit auch eingesetzt werden . ..

2
7. Hilfen / Unterstiitzung @

o der Staffelleiter muss die Ausstellung der Spielerlaubnis Gberwachen

J Ist die Spielerlaubnis erteilt, muss der Staffelleiter den Spieler aufdie
Spielberechtigungsliste nehmen und im Spielbericht den Einsatz
nacherfassen

- Der Einsatz solcher Spieler liegt ausschlieBlich in der Verantwortung
des Vereins.

e Leitfaden Mannschaftsverantwortlicher:

— Wird bei der Schulung ausgegeben oder kann beim zustandiger

Ausschuss angefordert werden.

e Handbuch:
- www.dfbnet.org - Service - Handbiicher - ,Spielbericht"
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e Notwendige Internetoption:
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8. Internet-Explorer, Besonderheiten und URL @

— Browser-Cache Einstellungen
Uber Extras - Internetoptionen - Browserverlauf - Einstellungen - bei jedem
Zugriff auf die Webseite einstellen

e Besonderheiten bei der Bedienung:
— Nicht die Navigationsbuttons des Browsers vor, zuriick, Fenster
schlieBen usw., sondern Applikationsbuttons ,weijter", ,zurtick",

~SchlieBen", ,Abmelden", ... benutzen

— PopUp-Fehlermeldungen und Drucken aus dem Programm:
Pop-Up-Blocker missen ausgeschaltet werden!

e URL Echtbetrieb: www.dfbnet.org - DFBnet SpielPLUS - Spielbericht
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e personliche DFBnet - Vereinsanwenderkennung:
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9. DFBnet - Vereinsanwenderkennung @

— Ausstellung durch den Vereinsverantwortlichen:
mit Berechtigung flur den
»,DFBnet Spielbericht", der Rolle ,Mannschaftsverant-

wortlicher"™ und das Recht fur den , eigenen Verein", der
Mannschaftsart und die Spielklasse sowie , DFBnet-
Ergebnisdienst” mit der Rolle ,\Vereinsmelder" und das
Recht fur den ,eigenen Verein"

— Es sollten fur die jeweilige Mannschaft madglichst nicht
mehr als zwei (2) personenbezogene Kennung
beantragt/ausgestellt werden.




